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Creazione di una comunita, attorno a d

- la rete

- la collaborazione
Co-costruzione e consolidame
punto di riferimento per l'uso
Usare la rete come un luogo
esperienze, trasformandola
formativa che ha condiviso
dall’ideazione, all’elaborazic
Luogo diviso di i
e il blog di Rob&ide, all'i
ciascuna con il proprio
- Pimmaginazione per la
delPimmagine;

- la narrazione e
-lat logia p
- la riflessione sull’espenenza (metod
Disegno

All'interno di un contesto tipico di una Comunita di Pratica
e inter te notare le di iche con le quall si
sono swluppate I'|nlegrazume e I'mterazume del gruppo siano

dosi intorno ad idee,
addmttura attorno allo sv1luppo di nuove progettualita.

una comumta che

Abbiamo osservato che, diversamente da quanto di solito
accade in termini di dinamiche di interazione all'interno di una
ita online, dove lo scambio di
esperienze, la condivisione di pratiche e lo
_| sviluppo delle identita attraverso la
parteclpazmne rappre

comumta, in questo caso,

maggiormente hanno gener;

partecipazione, crescita, com
conoscenza, sono risultati quelli all'interno dei qu
confronto é av to sulla prop di mutuo coinv
in nuovi progetti ed attivita.
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1. La rete come un luogo di aggregazione.
2. Rete come strumento per elab
nuove esperienze.

3. Rete come luogo per sviluppare competenze e ahlllta

Video chat
SKYPE LATINA

chat
QPE LETING

Video
SIPE LA

METORONSITRUMENTTIREIRISULTAT]

La modalita di mterazmne uno a molti dello strumento
ono hag te modificato la propria funzione
da punto di mcontro a punto di partenza per il confronto
smcrono one-to-many elo many-to-many (audlo e/o video).
d to ad i trarsi in chat ed a favorire
momenti di incontro sincroni tra gli alunni per lavorare
insieme a distanza alla progettazwne e realizzazione di un
obiettivo e di un prodotto to “ponte” e
stato documentato sia sui siti delle scuole, che su blog, wiki e
sulla piattaforma del progetto Robot@Scuola.

Le attivita del progetto di robotica, di per sé gia fortemente
caratterlzzate da |nterd|scml|nar|eta e trasversa ta, si sono

SV te - te - go 2 assi principali, I'intersezione
dei quall rappresenta P'insieme dell’mtegrazmne di attivita di
robotica educativa, uso di tecnologle collaborative tra scuole di
differente livello: \

Imparare a fare insieme \

Robotica a Scuola

-Robotica, web e mattoncini...

Seuppo o
Costruttivismo petenze o skils

Greativita

e Muitidisciplariets

e , gia di scuola
Il nuovo insieme generato comprende Ie
della robotica e delle differenti tipologi
1l tutto utilizzando in modo intensiv

differenza del

ti dei membri

ni per gli altri.
e stato svolto in
scuole

grado di scolarita, abilita
della Community, rlsultano e
1l lavoro dei ragaZZ| dell'iTl e Ar
considerazione ed in rapporto a’ ello svolto dall
primarie e dell’lnfan2|a e viceversa.

Collaborazione e' cooperazione i rete a distanza per
raggiungere insieme un obiettivo comune e condiviso.

Rob&ide, oltre a collaborazione e condivisione, trova il suo punto
di forza proprio nella abilita dei membri di sfruttare le
caratteristiche delle suddette non solo per confrontarsi su temi
esistenti, ma soprattutto con la finalita di generare novita dal
punto di vista teorico e dal punto di vista pratico.

1l progetto € in corso ed in progressiva accelerazione verso

il risultato finale: la co-costruzione di un robot che abbia:

- viso e mani immaginati e disegnati dalla Scuola dell’Infanzia

- le abilita proposte dalla Scuola Primaria

- la struttura meccanica e la tecnologia realizzate dai ragazzi/e
della Scuola Secondaria di | grado

-la t logia sviluppata dai ragazzi/e della Scuola Secondaria
- la bellezza e "armonia delle forme proposte dagli studenti e
studentesse dei Licei
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[Lazio] Istituto Comprensivo Don Milani Latina
[Lazio] SSIS Universita’ del Lazio - Arte e Disegno
[Lazio] Liceo Artistico Statale di Latina

[Liguria] Scuola di Robotica - Genova

[Liguria] ITI Don Bosco di Genova Sampierdarena
[Lomhardla] ITIS "A.Righi” Treviglio (BG)

[ 1° Circolo Pi (TO)

Osservatori, tra cui esperti, univerversita, aziende:
[Lazio] Istituto dei Sistemi Complessi CNR Area della Ricerca di Roma - Tor Vergata
[Toscana] EgoCreaNet
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http://blog.edidablog.it/blogs/index.php?blog=275 g
http://trilussa.primocircolopinerolo.it/egw/wiki/index.php?page=OperazioneAndroide

Scuola di
Robotica



