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I CULTURAL PROBES

Le emozioni delle classi

1. I Cultural Probes
Definizione

Letteralmente “prove o sonde culturali”, i cultural probes sono una tecnica di raccolta di dati e di informazioni legati ad aspetti emotivi, valoriali ed estetici. 

Obiettivo dello strumento
Attivare un’azione riflessiva da parte dei soggetti coinvolti nella sperimentazione e rilevare alcuni aspetti legati alla sfera emotiva.

Assenza di vincoli sui seguenti piani

· Formato: libertà nella scelta della forma espressiva e del supporto su cui lasciare il proprio messaggio.

· Tempistica: possibilità di rilevazione diffusa, con la presenza costante in classe della “scatola dei pensieri sparsi” e della “tavola degli umori” (Moodboard).

· Natura del contributo: autonomia nella scelta dell’argomento e del tipo di contributo.

· Autorialità: compresenza di messaggi di docenti e di studenti, in forma anonima.

Elementi rilevabili attraverso i cultural probes

· Bisogni

· Esperienze d’uso

· Proposte di cambiamento (del protocollo di sperimentazione, della tecnologia, della situazione corrente)

· Difficoltà

· Aspetti positivi

2. Gli strumenti utilizzati - Classi I edizione, A.S. 2014/2015

	Strumento
	Scuole primarie/

secondarie
	Scuole in ospedale

	La scatola dei pensieri sparsi.
Contenitore in cui docenti e studenti in maniera del tutto anonima inseriscono fogli, post-it, pezzettini di carta con i pensieri e le considerazioni rispetto all’introduzione della Suite in classe e alla sua adozione nella didattica.
	La scatola sarà posizionata sulla cattedra in due momenti dell’anno:
Gennaio
La maestra/professoressa entra in classe con i tablet e tu speri che...

Aprile

Tu e la classe tecnologica: racconta, disegna, scatta una foto.
	La scatola sarà posizionata in aula per l’intero periodo della sperimentazione.
Possibili tracce:

- Se penso al tablet mi viene in mente…

- Il tablet per imparare… 

	La tavola degli umori.

Cartellone in cui gli studenti potranno annotare e condividere gli aspetti emotivi legati all’uso della suite in aula, con riferimento alle difficoltà e alle potenzialità della sua introduzione.
	La moodboard sarà attivata per tutta la durata della sperimentazione.
Possibili tracce:

- Quale attività ti ha divertito di più? Quale di meno?

- Attraverso quale strumento/attività hai imparato di più?

- Se potessi fare con il tablet... 
	La moodboard sarà attivata per tutta la durata della sperimentazione.
Possibili tracce:

- Quale attività ti ha divertito di più? Quale di meno?

- Attraverso quale strumento/attività hai imparato di più?

- Se potessi fare con il tablet...
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