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Progetto Smart STAREAS™®

= SMART-3D : lavorare con la stampante 3d a scuola
Obiettivo : sperimentare usi didattici delle stampanti 3d a scuola
Ruolo tecnologia : promotore dell'innovazione didattica
Referente : Gianni Messina

= SMART-AR : lavorare in ospedale con Oculus

Obiettivo: sperimentare la Realta aumentata nella didattica ospedaliera
Ruolo tecnologia : l'inclusione del bambino ospedalizzato

Referente : Alessandra Carenzio

Osservatorio sui Media e i Contenuti Digitali nella Scuola .
CREMIT — Universita Cattolica di Milano -




Progetto Smart STAREAS™®

= SMART-ST : Scuola-territorio
Obiettivo : la scuola presente e attiva in territori “difficili”

Ruolo tecnologia : inclusione della scuole nel territorio e ruolo per la
risoluzione dei problemi

Referente : Rosaria Pace

= SMART-EAS : Organizzare una didattica nuova

Obiettivo: progettare e sperimentare un curricolo verticale per EAS
come dispositivo didattico per supportare la Nuova scuola

Ruolo tecnologia : supporto al processo organizzativo per una scuola
innovativa

Referente : Alessandro Sacchella

Osservatorio sui Media e i Contenuti Digitali nella Scuola
CREMIT — Universita Cattolica di Milano -




SMART-ST : Scuola-territorio
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SMART-AR : Scuola-ospedale
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SMART-3D : lavorare con la
stampante 3d
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SMART-EAS : curricolo verticale

25 scuole

(in fidenia elenco)

13 ottobre 2016
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