EDU-TECH 2009
La Tecnologia al servizio del’Educazione

Milano, Palazzo Giureconsulti
23 — 25 Settembre 2009

Lo

A

edu-tech

PROGRAMMA DEL CONVEGNO

CON IL PATROCINIO DI

o #emritores ot i n, bl Fosw'vsarith o beils W ervaver

Riconosciuto quale attivita

Patrocinato da di formazione a.s. 2009/10 da

an . associazione () wwwwwwwww dell'Istruzione, dell'Universita e della Ricerca
.. . nazionale .
E " dei dirigenti Ufficio
"~ e delle alte professionalita Scolastico
della scuola per la
Lombardia
EVENT SPONSOR
Y

A2CD bl
[ ] A13
ARLGME IFALIANG BELL IOUCAEsd i * PROMETHEAN




EDU-TECH 2009
La Tecnologia al servizio del’Educazione

Milano, Palazzo Giureconsulti
23 — 25 Settembre 2009

=

edu-tech

PROGRAMMA DEL CONVEGNO



Programma

del convegno

r‘-#
du-Tech,
un momento di formazione sviluppato in cicli di conferenze sul tema “Tecnologia al servizio

dell’Educazione” maanche un momento di scoperta che offrira la possibilita di osservare e conoscere
prodotti e servizi che concretamente pongeno la tecnologia al servizio dell’educazione.

D9, alle ore 18.00, con l'inaugurazione
a cui seguira un cocktail di

Il programma delle gi
ufficiale dell’event
benvenuto.
| due giorni.successivi si svilupperanno invece su due temi principali ché presentane” due
momenti.chiave della didattica scolastica: I'insegnamento e I'apprendimento.

nate si aprira il 23 settembre
lla presenza di autorita italiane e stra

ellinsegnamento, inteso quale spiegazione che, grazie alle nuove tecnologie, diventa una vera
e propria presentazione delle lezioni da parte degli insegnanti e che, a seguito della circolare
ministeriale del 10 febbraio 2009, attualmente sospesa dal TAR del Lazio con ordinanza del m i
2009, potra subire ulteriori profondi cambiamenti relativamente all’'uso dei libri di testo.
proporre in modo accattivante la cultura ai “nati digitali”? Come “formare” i Docenti e
apprezzare le possibilita offerte dalla tecnologia?

Oggetti principali di analisi saranno pertanto I'uso delle TIC nella didattica delle italiane con

collaborando.

agna Interattiva Multimediale, e 'uso del
delle capacita di apprendimento dell’alunno.

Oggetto principale di analisi
videogioco quali strumenti didattici p

Entrambi i temi saranno sviluppati da tre differenti punti di vista: quello della teoria, dove la parola
verra data agli esperti, sia italiani che stranieri, permettendo cosi uno stimolante confronto con altre
realta europee; quello degli strumenti, dove sara possibile scoprire alcuni esempi di tecnologie gia
applicate o applicabili in ambito didattico, dando la parola alle aziende leader del mercato, ed infine
quello delle esperienze portate da insegnanti e rappresentanti del mondo scolastico che hanno
potuto sperimentare in prima persona il valore aggiunto apportato al proprio lavoro dalle tecnologie
educative.

Il Dirett Scientifico
Dott. Prof.ssa Claudia Gaeta




23 Settembre 2009 Tecnologie
dell’Informazione e

~ della Comunicazione
(TIC) al servizio

dell’educazione

Ore 18:00 — 20:00

CHECK-IN
17.15-17.45

On. Gabriella Carlucci
Vicepresidente della
Componente della VI
Istruzione).

mmissione Parlame fanzia.

ommissione permanente de

On. Elena emero

VIl Commissione permanente della Camera dei Deputati (

La scuola nei cambiamenti della cultura educativa
Prof. Pierpaolo Triani

dell’animazione educativa, Metodologia della cooperazione educativa, Universita Cattolica
Cuore - Sede di Piacenza.

La scuola é una realta complessa, per questo occorre evitare semplificazioni. fide e i
che oggqi il sistema scolastico si trova ad affrontare chiedono di essere ¢
al cambiamenti in atto nella cultura educativa. La didattica della scug
diverse in rapporto al modo di intendere la funzione della scuola g

essa valorizzazione delle nuove tecnologie cambia in rappg

e le ricadute s
di richiamare alcune
presente.

avoro per una prospe

amera dei Deputati (Cultura, Scienza,

ura, Scienza,

Docente di Didattica Generale, Teoria del progetto e della valutazione educativa, Metodol

presi in rapporto
fatti assume forme
Suo compito educativo.
alle diverse concezioni sul

didattica che intende fare i conti con il

Limpatto delle nuove tecnologie digitali nella modalita di apprendimento del sapere
e il problema della sua legittimazione

Dott. Giuseppe Colosio

Direttore Generale Ufficio Scolastico per la Lombardia.

Saluti formali di ANP

Prof.ssa Licia Cianfriglia
Vice Presidente nazionale ANP - Associazione Nazionale Dirigenti e Alte Professionalita della
Scuola. e

Prof.ssa Claudia Gaeta
Direttore scientifico di Edu-Tech, Docente di Scuola Superiore,
SSISS, Formatore all’uso delle TIC, Tutor senior.

re di Tirocinio presso la

A seqguire cocktail di benvenuto

C

)

nodi
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Mostrare, Non Solo Spiegare -

ActivBoard+2

LAVAGNE INTERATTIVE MULTIMEDIALI &
SOFTWARE

STRUMENTI INTERATTIVI
SISTEMI DI INTERAZIONE PER STUDENT!I
FORMAZIONMNE E SVILUPPO PROFESSIONALE

Promethean,
Una rivoluzione per la didattica

Promethean realizza soluzioni innovative per la didattica in classe trasformando le lezioni in
un’esperienza unica e |'aula in un ambiente stimolante e creativo che coinvolge studenti e insegnanti
in un rapporto di continua collaborazione e scambio.

La chiave di volta & ActivBoard, la lavagna interattiva di Promethean, che combina colore, animazione e
sonoro, per un uso simultaneo da parte di pit utenti e risultati certi sul piano dell’apprendimento.

Ma ActivBoard ¢ soltanto una delle componenti dell’ActivClassroom, vero e proprio sistema integrato
di hardware, software, aggiornamento continuo per i docenti e altre risorse, pensato da educatori per
educatori, per supportarli durante le lezioni stimolando la partecipazione degli studenti e migliorando

il loro rendimento.
Per conoscere meglio Promethean: ,

www. PrometheanWorld.com/it

]
‘;‘.. =
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-
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This is the ActivClassroom. 4, sromeriean




24 Settembre 2009 L’INSEGNAMENTO

Ore 9:30 - 18:00 La SPIEGAZIONE
diventa
PRESENTAZIONE

CHECK-IN
8.45-9.15

Trasformazioni nelle metodologie d’inse
9.30 - 10.30

Ambienti integkati di insegnamento con le TIC
Dott. Giuseppe Marucci
Dirigente Ispettore Tecnico della Direzione Generale Sistemi Informativi presso il MIUR.

problema centrale della presenza delle nuove tecnologie nella scuola risiede nel fatto che
le tecnologie della informazione e della comunicazione (TIC) non sono sufficientemente
significativamente integrate nella pratica didattica; in particolare nelle strategie e nei metodi di
insegnamento che devono transitare da modalita trasmissive a modalita immersive in am ]
classe articolati, integrati e attivi. Si presentano pertanto due sfide: rendere la tecno

Si assiste al progressiv I zione, attraverso norme regolamentari
che tendono a ricondurre

efficienza, efficacia e centratura s nti del sapere.

'

La scuola ha bisogno di trasformazioni nell’assetto organizzativo, ma ancora di pit di docenti
che sappiano costantemente adeguare le strategie d’insegnamento ai cambiamenti che la
societa attuale determina nelle modalita di apprendimento dei ragazzi. Docenti che sappiano
incuriosire, motivare, guidare all’apprendimento di competenze valide per il resto della vita.
Di qui la necessita di un sostegno costante ai professionisti della scuola, mediante attivita di
aggiornamento in servizio all’utilizzo di nuovi strumenti tecnologici ed alla sperimentazione di piu
efficaci metodologie d’insegnamento.

Lingue Moderne e Tecnologie.

Dipartimento di Scienze Linguistiche e di Letterature straniere, Universita
Cattolica del Sacro Cuore di Milano

10.45-12.30

( Coffee Break

TAVOLA ROTONDA

Moderatrice:

Bona Cambiaghi
Professore Ordinario di Glottodidattica - Direttore del Dipartimento
Letterature Straniere.

Scienze Linguistiche e

Relatori:

Dal CEPAD all'lLAB
Cesare Scurati

Professore Ordinario di Didattica generale, gia Dirgitore del Cepad -
Centro per la formazione a distanza.

Il contributo del “software libero” glottodidattica

Guido Milanese Dipartimento di
. . 2 P . i} Scienze Linguistiche e
Professore Ordinario di Lingua e L atura Latina - Docente di Letterature Straniere

Linguistica computazionale e di @Ultura e civilta dell’Europa.

| pionieri: il GIRCSE
Savina Raynaud
Professore Ordinari

I Filosofia del Linguaggio.

edu-tech



L'informatizzazione dei livelli di base per I'insegnamento delle lingue stranier
SELDA

Luisa Sartirana

Responsabile del Centro di Autoapprendimento del Servizio Linguistico d’Ateneo.

| videogiochi per I’apprendimento
lvan Lombardi

Vincitore del Il premio di categori
rogetto Blogcasting@itali

e lingue

I concorso “E-talenti dell’e-learning” indetto da ASFOR grazie

Docente di Scuola Secondaria - Supervisore di tirocinio della SSIS - Lingue straniere - Esperto di

multimedialita.

L’e-learning integrato nella formazio enti di italiano L2
Arcangela Mastromag€o

Tutor senior nel Progetto USR Lombardia “Italiano L2 lingu

to lingua di culture”.

)

L’'uso delle TIC nella didattica delle scuole italiane con particolare attenzione
all’'uso della LIM

14.00 - 15.00

C Pausa pranzo

| fondi strutturali europei per lo sviluppo della societa dell’informazione
Attilio Compagnoni
Membro dell’Autorita digestione dei Programmi Operativi Nazionali affidati al Ministero d

truzione.

esione, dei fondi
o Nazionale (PON)
festinatari e dei risultati.
cole isole”.

Durante I’intervento verranno toccati i temi dell’Unione Europea e la politica @
strutturali e dei programmi Operativi. Verra esaminato il Programma Op
2000-2006 “La scuola per lo sviluppo” dal punto di vista delle risorse, @
ine verra presentato ed approfondito il caso: “Un progetto per lg

Quando spe

Ermelinda Gua
Insegnante presso I'ls
tecnologie applicate alla dida

antare € una necessita

mprensivo “B. Mineo’ Favignana, Isole Egadi, si occupa di

Si immagini che un piccolo gruppo di studenti ed i rispettivi
da raggiungere entrino in classe ogni mattina e, virtualme

ocenti di un’isola piuttosto difficile
seduti accanto ad altri coetanei

distantimigliaia di chilometri, comincino alavorare insieme attraverso un sistema divideoconferenza
e strumenti di condivisione come le LIM. E’ quanto accade da tre anni nelle Egadi, collegate
quotidianamente con alcune scuole toscane all’interno del progetto MAR.IN.A.ND.O. Il numero
degli studenti € troppo esiguo perché possa formarsi una classe sulle isole e I'impossibilita
economica da parte delle famiglie di abbandonare il proprio territorio per situazioni scolastiche
piu stabili ha riproposto il problema di garantire il diritto ad una buona istruzione anche su un
territorio scarsamente collegato. La scuola dei territori marginali, in particolare nelle piccole isole
e in montagna, attraverso I'uso degli strumenti dell’innovazione tecnologica si trasforma cosi in

un ambiente speciale, un luogo di sperimentazione didattica e di innovazione.

—

| Fondi Strutturali e la sperimentazione della di a distanza nelle piccole isole

liane delle Regioni: Obiettivo 1. Dall’archeologia de idattica a distanza alle
lavagne interattive

Enzo Donato
Insegnante di Arte e Immagine presso I’lstituto Comprensivo Il “S. Lucia” di Lipari, Isole Eolie.

Le Scuole delle piccole isole sono state dei veri primordiali laboratori per I’eLearning. Nel 1995

pluriclassi di Panarea e Stromboli. Nel 1998 partecipando al Progetto Europ
settore Scuola ha avuto un ruolo chiave sia per I'uso della videoconferenza, si
percorsi didattici supportati dai materiali grafici e multimediali (i primi learni
Grazie alla lungimiranza della Direzione Generale per gli Affari Internazi@hali, nel 2000, si sono
potute dotare le scuole delle piu attuali tecnologie attraverso i PO i FESR e, nel 2007, si
€ potuto procedere con la formazione di alunni e docenti con il Bfogetto S.C.O.L.A. (Sviluppo
Collaborativo Online Learning object Autoprodotti), programifia che aveva come obiettivo
prioritario di progettare e costruire attraverso I'interazione o , percorsi formativi basati sull’uso
delle tecnologie didattiche via web.

15.00 - 16.00

Verso una progettualita orientat
Filippo Viola

Dirigente Scolastico, membro datore del Gruppo Tecnologia Educativa.

Per necessita logiche e @rganizzative € bene distinguere I'insegnamento dall’apprendimento,
nella pratica didattica’e opportuno curare I’’insegnamento/apprendimento”. A scuola spess

permane questa arazione che é forse una delle cause dell’’emergenza educativa”. Oggi nei

)

o
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riguardi I'ambito della interazione docente/discente e che non vi sia responsabilita
progettazione e allestimento di tutto il contesto di apprendimento. Si affida cosi al docente la
responsabilita d’insegnamento, lasciando al discente quella dell’apprendimento. La LIM come
ogni altra tecnologia sara efficace se sara collocata in un pit ampio “mondo artificiale per
apprendere” progettato da docenti che si assumono le due responsabilita.

Comunicazione in rete: il gioco e rielaborazione dei saperi
Loredana Gatta
segnante di Scuola Primari

di reti scolastic

&

cente nei Centri d’istruzione per gli adulti; esperta di multimedialita,

Il gioco ambiente di apprendimento “user friendly”, flessibile ed efficace, induce la co-
costruzione critica delle conoscenze e favorisce negli studenti il piacere di apprendere. Le
esperienze sviluppate negli ultimianni, con attivita diversificate secondo I’eta: la co-progettazione
nella Rete delle scuole SIT e con )0 Harambee in Kenya (gli insegnanti come “ricercatori”
e “autori” a fianco dei ragazzi per diffonde noscenze condivise e superare il Digital Divide);
I’'esempio del giocallogico on line “Enigmafic Q) atterizzato dall’'uso consapevole delle
ICT; Open Sourc freeware di tipo “edutainment” ne azjone dei ragazzi e degli adulti
stranieri (apprendere e condividere le conoscenze nell’intero arco'c ta); formazione e proge
solidali in cond Life”: un circolo virtuoso funzionale, divertente e in 0 che sviluppa la
ione tra gli utenti attraverso occasioni ludiche.

C Coffee Break )

| libri di testo e il mondo digitale
Il Futuro dell’Editoria Scolastica

16.30 - 18.00

DIBATTITO

Viode

La professio ate a confronto con nuovi
editoriali
Prof.ssa Licia Cianfriglia

Vice Presidente nazionale ANP - AssocC

menti tecnologici e prodotti

onale Dirigenti e Alte Professionalita della Scuola.

Le progressive innovazioni nel campo degli strumenti tecnologici, per la lettura, per la scrittura
e per la condivisione delle conoscenze, hanno modificato il concetto di strumento didattico a
disposizione dei docenti per la progettazione di ambienti di apprendimento efficaci.

La normativa recente in materia di adozione di libri di testo tiene conto in parte dell’innovazione
possibile.

Si aprono nuovi scenari, per i quali € necessario un coinvolgimento adeguato del mondo della
scuola, sia in ordine alla formazione degli operatori che riguardo alla possibilita di acquisire ed
utilizzare con profitto i nuovi mezzi. In modo particolare, i docenti devono essere posti al centro del
cambiamento, in quanto professionisti cui compete I’'adozione ed anche I'autonoma realizzazione
dﬂ)z‘eriali di didattici innovativi. -

elatori:

Dott. Mario Giacomo Dutto
MIUR - Direttore Generale per gli Ordinamenti Scolastici e per I’Autonomia Scolastica.

Linnovazione forzata
Dott. Franco Menin
Direttore Editoriale Casa Editrice Principato - Milano.

Nell’era digitale é ragionevole e persino ovvio che anche nell’insegnamento si faccia uso di
strumenti come internet e la multimedialita; questo pero all’interno di un esso di innovamento
della didattica che dovrebbe essere naturale e non forzato: in re i recenti provvedimenti
ministeriali paiono dettati soprattutto dalla volonta di imporre solugioni che a parole dovrebbero
consentire un risparmio di spesa alle famiglie.

La sperimentazione digitale
Prof. Giuseppe Ferrari
Direttore Editoriale Zanichelli Editore - Bologna.

tica fa intravedere grandi opportunita per rendere
carenza di infrastrutture e la difficolta di inventare
esto processo lungo e difficile. La sperimentazione in
case editrici contribuisce ad individuare strade didattiche

L’introduzione delle tecnologie digitali nella dij
piu efficace I'apprendimento. D’altra pa
un nuovo modo di insegnare rendono
classe delle proposte multimediali
praticabili.

Editoria Scolastica: un’e
Dott. Eugenio Franti
Responsabile delle edizi

ria di servizio tra pragmatismo ed innovazione

i scolastiche Casa Editrice Hoepli - Milano.

jpologie editoriali, quella scolastica si connota per essere un’editoria di servizio,
rettamente funzionale alla scuola. Il suo compito precipuo € infatti quello di proporre
strumentiididattici e contenuti vagliati e opportunamente presentati per essere utilizzati in modo

Tra le diverse

o
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efficace da docenti e studenti. Questa prerogativa ha sempre comportato da parte degli editori
scolastici la necessita di un legame profondo e costante con i docenti e con la scuola per potere
essere in grado di soddisfarne le esigenze anche nella loro diversita. Grazie a questo rapporto
diretto con il mondo della scuola, I’editoria scolastica misura in questo momento la necessita di
procedere per gradi nello sviluppo di progettualita tecnologiche digitali, nella necessita di essere
in prima fila in questo processo innovativo (come accaduto in passato), ma nello stesso tempo di
non perdere di vista la sua funzione di servizio, concreto e universalmente fruibile nelle articolate
realta della scuola italiana.

La seduzione del digitale. Distinguere cid che & nuovo da cié che &€ meglio

Dott. Massimo Esposti
Direttore editoriale LINX Edizioni (testi scientifici per le Scuole Superiori) - Gruppo Pearson Paravia

Bruno Mondadori.

L’adozione delle tecnologie digitali nella didattica fa pensare a strumenti fortemente orientati
all’innovazione. Ma piu che a processi di innovazione occorre pensare a percorsi evolutivi in cui
i fattori di cambiamento possano soddisfare criteri precisi di utilita, usabilita, applicabilita ed essere
in grado di adattarsi, nel tempo, ai ritmi e alle pratiche didattiche della scuola. Gli editori possono
attrezzarsi, e lo stanno facendo, per svolgere un ruolo attivo in questa fase di cambiamento.
Questo ruolo risultera quanto piu utile quanto meglio si confrontera con il mondo della ricerca e
con le istituzioni che governano i processi necessari all’introduzione delle nuove tecnologie nella
scuola.

s i © 5 09
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25 Settembre 2009 LAPPRENDIMENTO
Ore 9:30 - 18:00
- Lo STUDIO
diventa

RIELABORAZIONE

CHECK-IN
8.45-9.15

Potenzialita delle TIC quale mezzo di apprendimento - Quadro d’insieme
9.30 - 10.30

Nuovi linguaggi, g@operazione-competizione, gio
Prof. Alberto Colorni

Professore ordinario di Ricerca Operativa e Ottimizzazione presso il Politecnic
del Rettore per I’e-learning e I'innovazione didattica; &€ presidente del Centro METID pre
Universita.

o la stessa

Le potenzialita piu rilevanti offerte dalla “nuova” rete sono essenzialmente due: costruire
(abbastanza) facilmente e valutare quanto fatto da altri.

Come possono essere giocate queste opportunita nel mondo della scuola? In situazioni d@
le competenze tecniche sono (a volte) carenti e le modalita “classiche” appaiono distan
linguaggio dei giovani, e necessario sviluppare strategie e alleanze adeguate. Ne viene te
quadro d’insieme e ne sono mostrati alcuni esempi.

Pianificare delle scuole “e-learning” di successo

Dott. Jerome Morrissey

Direttore del’NCTE - National Centre for Technology in Education.
esidente dell’/nteractive Whiteboard Workgroup dell’European Schog

ing. Poiché la guida e
ing nelle s

pianificazione siano cruciali per costruire
quali sono i ruoli dei Dirigenti Scolastici e
degli insegnanti coordinatori nell’use , per la costruzione di una scuola di e-learning?
Come le agenzie educative dovrebbero assistere le scuole con consigli ed indicazioni appropriati
circa l'uso delle lavagne interattive e che tipo di supporto d@vrebbero fornire i venditori?

2

edu-tech

etto LIM e Cl@ssi 2.0 : la scuola “media” italiana ad una svolta mediatica?
10.30-11.30

Il piano ministeriale per lI'innovazione tecnologica: principi ispiratori, strategia,
azioni

Dott.ssa Maria Rosa Raimondi

Dirigente Ufficio Scolastico _dLE»rescia, Ispettrice MIUR per le nuove tecnologie.

=

La sogieta dell’informazione e della cc nza, lo sviluppo della multimedialita, gli stili di vita
d tuale generazione di studenti richiedon la scuola elabori strategie di intervento
ucativo e didattico che rendano stimolante 'ambiente dli rendimento, migliorino I’efficacia
dell’insegnamento, utilizzino piu diffusamente i nuovi linguaggi.
scuola digitale si propone di attivare e accompagnare il processo di innov
della scuola italiana, con azioni specifiche e graduate di diffusione degli strumenti 3
sperimentazione assistita, unitamente all’attivazione di percorsi formativi, rivolti ai docenti coinvolti,
finalizzati all’implementazione delle competenze professionali, metodologiche e comunicative,
per un uso corretto ed efficace degli strumenti.

Le scuole alla prova: arrivano le LIM e le nuove tecnologie nelle classigtina sfida...
vincente?
Dott. Ugo Zavanella

Dirigente Scolastico I.C. San Giorgio di Mantova.

Il piano di aggiornamento dei Docenti: problematiche e atji#ta previste
Dott. Giuseppe Boccioni

Direttore dell’*Agenzia nazionale per lo sviluppo dell’autono

olastica” - Sede di Milano.

Coffee Break )

La Lavagna Interattiva Multimediale
11.45 -12.45

Le tecnologie interattiy®, un’opportunita unica per
trasformare la didatji€a
Dott. Paul Berry

Presidente Sales &

arketing Europa e Africa - Promethean. PROMETHEAN

LIGHTING THE FLAME OF LEARNING

edu-tech




In un’epoca, come questa, in cui gli studenti vivono a stretto contatto con la te;m%kl,

la scuola ha bisogno di adeguarsi e di fornire agli insegnanti nuovi strumenti, come la Lavagna
Interattiva Multimediale e i sistemi di interazione in aula per gli alunni.

Promethean, leader nella tecnologia per la didattica, innova costantemente la propria offerta per
garantire ai docenti le soluzioni interattive pitl innovative ed efficaci.

Al termine dell’intervento, seguira una #‘g{strazione sull’utilizzo e le applicazioni della lavagna

in classe.

Seguira workshop dimo ivo del funzionamento di una LIM.

Pausa pranzo )

L’uso del videogioco quale strumento didattico per lo sviluppo delle capacita l

di apprendimento dell’alunno
14.00 - 15.00

L’utili@®o di giochi elettronici a scuola: una panoramica europea
D@#t. Patricia Wastiau
Dirigente dell’Unita Europea Eurydice di European Schoolnet.

Gli insegnanti utilizzano giochi elettronici nella loro attivita scolastica quotidiana. Pekghé
scelgono di fare cio? Che tipi di giochi utilizzano? Che cosa fanno con essi? Come riescon

elettronici?
Per rispondere a tali domande I’European Schoolnet ha realizzato una pri
ad oggetto I'uso dei giochi elettronici a scuola. Organizzata durante la
2009, I'indagine e stata strutturata attorno ad un’analisi della letteratura
insegnanti, sei case-studies, interviste agli esperti e ai policy makers
ine di esperienze.

tifica, colloqui con
raverso la condivisone

e strumento didattico: I’ integrazio el videogioco educativo nel

ento

terazione, il coinvolgimento e la
capacita di applicarsi in campo

scolastico. Tuttavia, nonostante le potenzialita dei videogiochi siano state ampiamente esaminate
dalla letteratura, come integrare I'uso dei videogiochi all’interno del processo educativo, come
ridurre i costi di sviluppo dei giochi e quale debba essere il nuovo ruolo dell’insegnante sono
ancora domande aperte. Nel frattempo, i nuovi strumenti portatili quali gli smart phone o le
console da gioco (p.e. Nintendo DS) stanno aprendo nuove possibilita di apprendimento.

Durante l'intervento verranno presentati: <e-Adventure>, uno strumento per creare videogiochi
educativi a basso costo, e alcuni esperimenti che dimostreranno come i videogiochi possano

essere integrati in infrastrutture di e-learning preesistenti per semplificare il lavoro degli insegnanti.

r e

15.00 - 16.00

“Scotland’s Got Game”: la nascita dell’apprendimento basato ideogioco nelle
scuole scozzesi
Dott. Derek Robertson

Consigliere Nazionale del Governo Scozzese per le Nuove Tecnologie e I’Apprendimento.

i ultimi anni,
ento basato
, Xbox360 Wii
basato sui giochi
lano il tipo di utente

In questo intervento, Derek Robertson condividera il successo, avuto nel corso de
dall’iniziativa del Governo Scozzese di introdurre nelle proprie scuole un inseg.
sul videogioco. Attraverso plurimi esempi relativi all’uso di giochi per Playst:
and DS, gia a disposizione sul mercato, esporra perché un apprendimer
svolge un ruolo vitale nella creazione di contesti che hanno affinita e sti
che possiamo trovare nelle nostre scuole.

Durante l’intervento, saranno esaminati i vantaggi, gli aspetti pr.
all’interno delle classi, di un apprendimento basato sul gioco,

e le sfide relative all’uso,
verso le esperienze e le lezioni

apprese durante lo svolgimento di progetti pilota basati sui hi avviati negli scorsi anni.

Videogiochi ed educazione: il contributo dell@fustria videoludica in Italia e in

Europa
Avv. Thalita Malago
Segretario Generale AESVI (Associazione Edit

oftware Videoludico Italiana).

Negli ultimi anni si sta assistendo ad u,
videogiochi sulle nuove generazioni.

e di apprendimento nelle scuo
propone di analizzare il contrii
sul tema attraverso la co
istituzioni. Il rapporto tr.

conoscimento sempre piu significativo dell’impatto dei
ell’efficacia del loro uso come strumento di insegnamento
nelle aziende. Di fronte a questo scenario I'intervento si
to che l'industria dei videogiochi puo dare al dibattito in cors
razione con la comunita accademica, le agenzie educative e
deogiochi ed educazione verra preso in considerazione da due dive

i I'industria e attiva in Italia e in Europa e le linee per i possibili sviluppi futuri. Per
che é solo riconoscendo il videogioco come parte integrante del tempo libero e dello

x
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stile di vita delle nuove generazioni che si possono gestire i cambiamenti cu/tu:mm“

tecnologici in corso e le sfide che essi pongono.

C Coffee Break )

Gli studenti e le Nuove Tecnologie
16.15-17.00

R: “Donne e ICT: le ragazze sono attratte dallo studio dell’Information
pication Technology?” Uno sguardo all’ltalia

Prof. Carlo Nati
Insegnante di discipline geometr
Universita’ del Lazio. E’ membro d

architettoniche ed arredamento e supplente presso la SSIS
Operativo per lo sviluppo della cultura scientifica e
tecnologica.

ricerca EUN Schoolnet - Cisco S
io dell’Information and Communication Techn

Presentazione de
attratte dallo

: “Donne e ICT: le ragazze sono

Xperimania: un invito alla partecipazione
Dott.ssa Linda Giannini

Insegnante di Scuola dell’Infanzia, ricercatrice e studiosa dei problemi didattici; esperta p
multimedialita, collaboratrice del gruppo di ricerca CREATIVE - CyberGroup/LRE EgoCre
dell’LTE Universita di Firenze.

la consapevolezza sui materiali moderni e sui processi chimici utilizzati
progetto, organizzato dall’Associazione di Produttori Petrolchimici in Eur

ndimento-studio, risorse, ne
erti del settore.

Spazi chat online intesi come veri e

propri appuntamen

17.00 - 18.00

Il Progetto: “Imparare giocando”
Prof.ssa Cristina Bralia
Insegnante tecnico pratico di informatica gestionale presso I'I'TC “Enrico Tosi” di Busto Arsizio (VA)
con esperienza decennale di Nuove Tecnologie nella didattica e comunicazione multimediale.
o
Il progetto “Imparare Giocando” coinvolge gli studen ‘indirizzo informatico, dell’ITC Tosi
di Busto Arsizio (VA), nello sviluppo di software ludico dida per i bambini della scuola
primaria.“Imparare Giocando” cerca di motivare gli studenti delle su, i alla creazione di
applicazioni di alta qualita, incoraggia e sostiene I'apprendimento per gli alunni rimaria
Il progetto garantisce I'adeguatezza didattica dei programmi realizzati in quanto costruiti ad hoc
Su proposta pedagogica degli insegnanti richiedenti. | programmi sono documentati e scaricabili
gratuitamente dal sito web di riferimento. E’ altresi possibile richiedere la revisione didattica dei
giochi ideati da altri colleghi. | numerosi giochi toccano una decina di discipline.
anche programmi specificatamente ideati per I'alfabetizzazione alla lingua italian

Storytelling e tecnologie

Maria Vasile

Docente di scuola primaria, formatore dei Docenti perle TIC (USR Lomb
D.M. 61, Tutor Azione B del Progetto ForTic e responsabile rete S
rete ENIS.

), Tutor area Informatica
eferente dell’istituto per la

Come insegnante uno dei miei obiettivi primari &€ sem,
piacere della lettura, della scrittura e dell’ascolto. Pe

stato quello di portare gli alunni al
esto ho utilizzato le favole, le leggende,

i miti non solo della tradizione culturale italiana
preso lo spunto da un progetto di gemellaggio
ci é stata mandata dalla scuola gemellata,

che di paesi diversi. Per quest’attivita ho
il Kenya, ho usato una favola tradizionale che
letta e riletta, con i bambini 'abbiamo divisa in

parti che hanno rappresentato graficament€, i disegni sono stati digitalizzati e stampati prima in
bianco e nero e poi a colori, su ogni gno € stata scritta una breve didascalia in italiano e in
inglese. | disegni sono stati utilizzatigper fare: un libro tradizionale da colorare (per i pit piccoli);
un e-book; dei puzzle elettronicig®un memory con diversi livelli di difficolta sia elettronico che
cartaceo. Tutto il materiale pg@dotto é stato anche inviato in Kenya e condiviso coi bambini
quel paese.

Le immagini: una ris@rsa per I’'apprendimento/insegnamento
Vita Coppola

Insegnante di scu@la primaria, formatrice TIC, didattica della tecnologia.

x
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Il foglio bianco desta sempre un po’ di ansia in chi lo deve riempire... siano parole o tratti grafici.
Aggirare questo ostacolo iniziale, mettere a proprio agio I’alunno e liberare cosi la sua creativita,
€ cio che ogni insegnate ricerca costantemente: partire quindi, da immagini di grande qualita

per far conoscere il linguaggio visuale nella sua globalita e indurre alla produzione di immagini

rielaborando opere d’arte, puo essere un percorso formativo pluridisciplinare che sia d’ aiuto a
superare le difficolta del "foglio bianco da riempire”, avvii alla costruzione di rappresentazioni
grafiche complete e induca alla ricerca del particolare, del colore adeguato e della tecnica
appropriata.

Ho operato con alunni della scuola primaria attuando un percorso formativo partendo dalla
riproduzione di quadri d’autore, proseguendo con la rielaborazione al computer ed arrivando
all’utilizzo di queste a scopo narrativo.

N.B: E’ prevista la traduzione simultanea degli interventi in lingua straniera

associazione nazionale dirigenti e alte professionalita della scuola
ADERENTE ALUESHA EURQPEAN SCHODL HEADS ASSQCIATION

Anp
Associazione nazionale dei dirigenti

e delle alte professionalita della scuola

» rappresenta la categoria dei dirigenti e delle alte professionalita della
scuola in ogni sede e ad ogni livello;

« ne tutela gli interessi morali ed economici;

« promuove iniziative atte a migliorare la loro professionalita; o

« favorisce, progetta ed organizza la loro formazione;

» presenta ad ogni livello di rappresentanza elettiva proprie liste di
candidati;

 partecipa a similari realta associative internazionali (ESHA);

« garantisce |'elaborazione e la diffusione della cultura professionale;

« costituisce la sede d'incontro e di studio fra tutti gli orientamenti culturali e L A S C

Autonomia Professionalita

politici; N . . ) ) . , UO A VALE
« elabora proposte di politica scolastica per l'autonomia e per l'innovazione di [\/] EH

sistema. ‘TIAM O LA
E' stata costituita nel 1987, in occasione del 1® Congresso, a Roma.
E' I'associazione maggioritaria della categoria dei dirigenti delle
istituzioni scolastiche,
Dal 2002 rappresenta anche le Alte professionalitd docenti.
Ha proprie strutture territoriali in tutte le regioni e le province
italiane.
Fa parte delllESHA (European School Heads Association), di cui ha avuto
la presidenza per il biennio 2004-2005.
Ha la presidenza del’lESHA ITALY ed & membro del General Board
dell'ESHA. 39".

Aderisce alla CIDA (Confederazione Italiana dei Dirigenti e delle Alte

professionalita).
Opportunita e servizi offerti con l'iscrizione all’Anp N

iil

;
|

-

- polizza assicurativa professionale gratuita, comprendente la copertura dei rischi:
responsabilita civile verso terzi: massimale € 8.000.000
responsabilitd civile verso la pubblica amm. ne: massimale €  600.000
infortuni dell’assicurato
- polizza assicurativa professionale gratuita, comprendente la copertura della:
tutela legale, con legale di fiducia: massimale € 50.000.
La copertura assicurativa delle due polizze si estende ai rischi dei cinque anni precedenti l'iscrizione ed alle richieste
di risarcimento dei dieci anni successivi alla cessazione.
Sono inoltre offerti:
- contributi, su domanda, ai soci (iscritti da almeno un anno) per eventi dannosi, nen altrimenti risarcibili, legati alla
loro attivita professionale
- consulenza legale gratuita, a cura dell'ufficio legale dell’Associazione (disponibile per appuntamento Roma e in altre
sedi decentrate su tutto il territorio nazionale; per informazioni telefonare al n.ro 06-37517925)
- consulenza professionale gratuita, anche telefonica o tramite posta elettronica, presso la sede nazionale
- ricezione della rivista AeD Autonomia e Dirigenza, avente carattere culturale, politico e sindacale, con partico-
lare riferimento all'innovazione scolastica, alla politica della formazione e alle tematiche dibattute a livello parla-
mentare
- informazione e aggiornamento sul mondo dlelistruzione e le attivitad dell’Anp sul sito web www.anp.it e iscrizio-
ne gratuita alla newsletter
- partecipazione ad iniziative di formazione ed aggiornamento in servizio riservate prioritariamente aagli iscritti
{gestione della scuola, qualita del servizio, autonomia degli istituti, gestione dei rischi, gestione delle risorse umane,
ecc. ).
- iscrizione alla CIDA (Confederazione [taliana Dirigenti e alte professionalita, sito www.cida.it)
- iscriTiune allESHA (European School Heads Association): con possibilitd di partecipare a programmi europei per la
scuola
- possibilitd di iscrizione a prezzo scontato ai corsi della DIRSCUOLA Soc. Coop. a rl. (ente accreditato per la for-
mazione del personale della scuola con Decreto MIUR del 18 luglio 2005). Info su www.dirscuola.it
- possibilita di usufruire di servizi convenzionati (si veda il sito web www.anp.it)

Per iscriversi all’Anp
informazioni e moduli sul sito web www.anp.it alla voce “Iscrizione”

Anp - Associazione Nazionale Dirigenti e Alte Professionalita della Scuola
Viale del Policlinico, 129/A - 00161 ROMA, - Tel. 06 44245820-44243262 fax 06 44254516
e-mail; segreteria@anp.it  Sito web: www.anp.it




Gabriella Carlucci

Eletta deputato al Parlamento nella XVI legislatura,
alle elezioni politiche del 14 apri e 2008, nella
XXla circoscrizione della regione Puglia scritta
al gruppo del PDL, & Vicepresidente de

Commissione parlamentare per I'Infanzia e membro
della VIl Commission rmanente della Camera
dei Deputati (Cult cienza, Istruzione). L'attivita
parlamentare ‘onorevole Carlucci € altresi
da una costante presenza in Aula
missione al fine di essere una sempre
va protagonista dell’attivita legislativa di tutto
arlamento. Numerosissimi disegni e progetti di
legge, anche di altri colleghi Parlamentari, aventi
ad oggetto i piu vari argomenti (soprattutto in
materia culturale, sociale ed economica), sono
quotidianamente studiati e valutati. Inoltre, I'on.
Gabriella Carlucci fa parte dell’Associazione
interparlamentare “AMICI DELLE ISOLE MINORI”,
dell’Associazione ltaliana Amici della Tunisia e del
Comitato Interparlamentare per il Sostegno dello
Sport in ltalia. L'on. Gabriella Carlucci € infine
Vicepresidente dell’Osservatorio Parlamentare per

Pierpaolo Triani

Laureato in Pedagogia presso I’'Universita degli
Studi di Parma e Dottore di Ricerca in Pedagogia
presso I’'Universita degli Studi di Bologna, &
professore associato di Didattica Generale presso
la Facolta di Scienze della Formazione, Universita
Cattolica del Sacro Cuore, sede di Piacenza.
Insegna presso la sede di Piacenza e la sede di
Brescia. E’ direttore della Rivista Scuola e Didattica
(quindicinale per gli insegnanti di Scuola Secondaria
di Primo Grado) pubblicato dall’editrice La Scuola e
membro dell’Osservatorio Nazionale dell’Infanzia e
dell’Adolescenza. E’ autore di plurime monografie,
i ed articoli, nonché curatore di diversi volumi.
Si dedic udio dei temi della formazione, dei
metodi educativ a condizione ed educazion
dell’infanzia e dell’ad enza, del disagio

scolastico, dei rapporti tra sistema“scolastico e
sistema sociale. Inoltre si interessa, da tempo, ai
modelli e alle pratiche educative nella comunita
cristiana.

Giuseppe Colosio
Dal 16 giugno 2009

ovo Direttore Generale

a ricoperto, prima, il ruolo di Dirigente
presso la Sovrintendenza Scolastica

del Dipartimento per lo sviluppo dell’autonomia
delle istituzioni scolastiche, e poi il ruolo Direttore
dell’Ufficio Ml per i sistemi informativi.

edu-tech

Dal 2002 al 2009 ha assunto invece la qualifica svolgimento di un Dottorato in Scienze
di Dirigente dell’Ufficio Scolastico Provinciale di dell’Educazione presso I'Universita di Ginevra ha
Brescia. svolto I'Incarico di docenza Universita Roma3 - SSIS

“Laboratorio Informatico”. E' Membro del Gruppo
“Informatica nella didattica” MIUR; Coordinatore del
gruppo operativo interdirezionale e interministeriale
“Programmadisviluppodeilaboratori”; Coordinatore
operativo MIUR per gliscambi ltalia-Cina, nel settore
scientifico e tecnologico; Coordinatore del Progetto
Europeo “Pre-teleduc”: Telecommunications in
Education Environnement” e Coordinatore della
Licia Cianfriglia Commissione | -RAI “Explora science now”.
Laureata in Matematica presso “La Sapienza” E’ inoltre Direttore e do in numerosi Corsi di

di Roma, docente di Matematica Applicata nella Formazione, su aspetti di Gestion scuola, di
scuola secondaria di secondo grado. Attualmente Nuove Tecnologie, di Rinnovamento dei curricoli.
distaccata presso la sede nazionale ANP di Roma. Plurime sono le sue pubblicazioni di volumi, CD-
Ha conseguito un Master | livello in “E-learning: Rom e articoli su riviste nazionali e internazionali.

progettazione e learning object” presso I’'Universita
della Tuscia e un Master Il livello, “MAESTRIA:
Management dell’Educazione: Strutture Formative,
Innovazione,  Apprendimento”, presso “La
Sapienza” di Roma. Perfezionamenti universitari in:
“La Dirigenza Scolastica: Competenze giuridiche,
organizzative e formative”, “Metodi e tecniche della
formazione in rete”, “Orientamento Scolastico e
Professionale”. Sioccupa di formazione dei docenti,
in presenza ed in e-learning, di progettazione e
coordinamento di iniziative destinate a docenti
e alunni. Settori di Competenza: Formazione
- Tecnologie didattiche - Nuove metodologie
didattiche - Progettazione.

svolgimento di studi universitari in Scienze
Statistiche, dall’anno scolastico 1979-1980 ricopre
il ruolo di insegnate tecnico pratico di Informatica
e Sistemi presso alcuni Istituti tecnici industriali
di Roma. Dal 1997 e distaccato al Ministero
dell’lstruzione presso la Direzione Generale per
Iistruzione tecnica. Dal 2000, ad oggi, € stato
componente dell’Autorita di gestione del PO
2000-2006 e successivamente dei due Program
Operativi assegnati al Ministero dell’lstruzione

il periodo 2007-2013. E’ coordinatore delle azion
sulle tecnologie € la societa dell’informazione.

Sistemi Informativi presso il MIUR. Dopo lo




(Scuole delle Isole Minori ltaliane), si e sémpre
adoperato nella ricerca di risorse ed occasioni che
consentano la piena partecipazione delle comunita
isolane alla societa dell’informazione ed al loro
sviluppo socio-economico e culturale.

Ermelinda Guarino ]

te presso I’Istitutq:FComprensivo “B.

tecnologie applicate alla didattica da diversi anni.
Ha frequentato corsi di perfezionamento relativi agli

Filippo Viola
Filippo Violasiélaureatopressol’lstituto Universitario
itettura di Venezia (IUAV). Insegnante nella
| 1985 al 1998 ha anche assunto la
ione didattica del laboratori
Stratema (IUAV), occ i di simul
gioco e apprendimento. Nel 19 nizzato il
convegno “Mondi artificiali e apprendimento” in cui
e intervenuto Seymour Papert. Ha scritto articoli di
argomento tecnologico educativo. Ha collaborato
a libri con Antonio Calvani e Luciano Galliani e
a pubblicazioni dell’ufficio scolastico regi
per il Veneto. Con Lucia Furlanetto ha s
“Liberamente Informatica” - Zanichelli.
redattore delle riviste “Multimedia” e
Con Renzo Bonan e Lucia Furlane
tecnologiaeducativa.it. Ha reali
scolastico italiano (giornalin
ruolo in rete “MOOseo Vi
per 4 anni coordinat

r e coacher nel progetto
ercorsi didattici contro

online presso la IUL. E-t
DIGI Scuola, progett

scuola
responsabilita

el direttivo del Consorzio delle Scuole delle Isole
Minori Italiane, ha prodotto materiali di studio e
contributi didattici relativi alla scrittura e all’'uso
della LIM in classe per la piattaforma del’ANSAS,
destinata alla formazione nazionale dei docenti.

a fondato
il primo web
.G.0.) e il gioco di
delle fiabe”. E’ stato
I’ufficio studi dell’Ufficio
di Venezia. Attualmente e

dirigente scol

Enzo Donato ins e Immagine presso
I’lstituto  Comprensivo ia” di Lipari,
isole Eolie. E’ stato responsa etti di
informatizzazione delle Scuole del
Lipari e del settore Scuola nel Progetto Europeo
“Teleinsula”. Tra i promotori del Consorzio SIMI

Giuseppe Ferrari

Giusegz Ferrari & dal 2004 direttore editoriale della
Zanichelli. E’ laureato in fisica e ha insegnato nelle
scuole secondarie. Lo appassiona il problema della
divulgazione: come spiegare in modo semplice le
cose difficili.

Eugenio Franti

Laureato in lettere classiche con il massimo dei voti
e la lode, svolge tra il 96 ed il 98 attivita di ricerca
presso I’'Universita statale di Milano a seguito della
vincita del Premio di Studi “Clementina Gatti”. Dal
1999 al 2004 ricopre la carica di Editor presso la
Casa Editrice Hoepli, divenendone poi dal 2005
responsabile per le edizioni scolastiche.

occupato di editoria tecnico-scientifica e tecnologie
digitali come editor in McGraw-Hill Libri ltalia e
amministratore delegato dell edizioni Apogeo,
gruppo Giangiacomo Feltrinelli Editore.

Alberto Colorni o -
E’ professore ordinario (Ricer
Ottimizzazione) presso il Politecnico di Milano e

erativa e

delegato del Rettore per I'e-learning e I'innovazione

didattica. E’ presidente di METID, il centro del
Politecnico che si occupa di e-learning e di
servizi online; & direttore scientificgfdi Poliedra, un

consorzio che si occupa di sis
nel settore pubblico (ambie territorio, trasporti)
ed & membro del Collegio di dottorato in Design
del Politecnico e di uni organismi dell’Ateneo
(commissione Oility Management, cluster
interdipartimen

I per le decisioni

00 lavori scientifici, didattici e di divulgazione. E’
editor delle riviste 40R (Quarterly European Journal
of Operations Research) e Je-LKS (Journal of
E-learning and Knowledge Society).




ncte.ie ), che si occupa di metter in atto le soluzioni
proposte dal governo irlandese in merito all’uso

Group. E’ Vvice
Committe (European Schoolnet), dove presiede un

uso di tecnologie low-cost nei paesi in via
I sviluppo. Membro di una task force sulle ICT e
Sviluppo, ha partecipato a numerose conferenze
UNESCO, UNICEF e dell’lrish Aid.

educazione TecniCe
Sociale e Antropologia €
presso Liceo Classico ad indirizz0
Scienze Umane di Mantova. Dirigente
Scuola Secondaria di 1° grado da oltre vent’anni,
attualmente & Dirigente Scolastico presso I.C.

ocente di Psicologia
per otto anni
pentale di

San Giorgio di Mantova. Direttore del Prc-)getto
Ministeriale “Netform” (Formazione a distanza in
rete telematica per insegnanti) del Ministero della
Pubbilica Istruzione (anni 2000/2001/2002) & inoltre
Direttore di Corsi di Formazione sulle TIC per Docenti
nella Provincia di Mantova nonché Responsabile
della rete “LIMANTOVA” per I'acquisizione delle
lavagne multimediali.

pedagogia,
specializzazione per ento ai di
ha approfondito, anche con la a di corsi
universitari post-laurea di qualificazione e di
perfezionamento, i temi della comunicazione,
della didattica dei mezzi di comunicazione, della
progettazione di percorsi formativi per adulti.
Relatrice in convegni organizzati da scuole,
associazioni culturali e professionali, in partic
suitemi dell’innovazione didattica, della valu
dell’organizzazione scolastica, della profe
docente e responsabile regionale p
progetto “Disturbi specifici dell’ag

Referente regionale USRL pe
I'innovazione tecnologica

ndimento”. E’
ano del MIUR per

Paul Berry
in Promethean nel settembre 2006.

Paul & entr

E’ responsabile delle strategie commerciali e di
marketing per I'Europa occidentale e [I’Africa.
Ha una comprovata esperienza nel generare e
trasformare risultati di business. Tra i suoi obiettivi
c’é quello di rafforzare la capacita di Promethean di
accrescere il valore percepito dai clienti e di lavorare
sulla loro fidelizzazione. In precedenza ha ricoperto
numerose cariche in posizioni di vendita, marketing
e general management nei settori dell’auto,
dell’in ation technology e in aziende di servizi,
tra cui Bull 1S, GKN Vandervell e Unipart. Piu di
ecente, Paul & stato executive director di Compel
plc e amministratore delegato di Compelsolve
Ltd, quotata alla Borsa di Londra, dove ha avuto
la responsabilita del business di implementazione
hardware e dei flussi dei ricavi provenienti da
software e soluzioni. Per oltre 5 anni ha lavorato alla
realizzazione del piu grande sviluppatore di soluzioni
Oracle d’Europa, aggiudicandosi per questo lavoro
15 prestigiosi premi. Paul ha conseguito la laurea
in Psicologia all’'universita di Hull (Regno Unito) e la
specializzazione in Marketing.

Patricia Wastiau

Consigliere Speciale dell’European Schooln

hoc’, la sua attivita si concentr@ principalmente
sullo sviluppo di una piattafogma per I'innovazione
tecnologia nel settore ’educazione comune
ai legislatori di tutta ropa. La piattaforma si
propone di forniresappoggio metodologico alle
attivita di analisi sviluppate da European Schoolnet.
E’ inoltre specializzata nell’approccio sistematico

all'innovazione e dell’educazione. In precedenza ha
lavorato per circa dieci anni in Eurydice, la rete di
informazione nel campo dell’educazione europea,
divenendone Vicepresidente e poi Presidente
nel 2001. Patricia Wastiau ha inoltre una vasta
esperienza di guida e collaborazione all’interno di
plurimi progetti e programmi (Socrates, OECD Local
Employment Initiative) nel campo dell’educazione,
della ricerca dell’occupazione e dello sviluppo
urbano in tutta Europa.

Baltasar Fernandez-Manjon
Professore associato e Vice Presi
di Ricerca e Relazioni Estere presso la “Computer

del dipartimento

Science School” dell’U
Madrid. Co-dirige il
<e-UCM>, all’int
membro del g
educativid

ersita Complutense di
o di ricerca sull’e-learnin,
della stessa Universita, e
o di lavoro 3.3 “Ricerca sugli usi
C”;dell’'lFIP(International Federetion
ion Processing) e della Commissione
Spagnola per la standardizzazione dell’e-
ing (AENOR CTN71/SC36) € inoltre Senior
ember dell IEEE (Institute of Electrical and
Electronic Engineers). Il Suo principale campo di
interesse sono le tecnologie per I’e-learning, I'uso
educativo di plurimi giochi e I’applicazione degli
standard educativi, temi in relazione ai quali ha
pubblicato 90 ricerche. E’ inoltre co-organizzatore
e membro della commissione di programmazione
di plurime conferenze ed editor associato di v
riviste di settore sul tema dell’e-learning. E’ inol
coinvolto in diversi progetti relativi alla formazion
tecnologica delle aziende e opera come consulente
Ricerca e Sviluppo per la Commissione Europea e
per programmi di ricerca del Governo Spagnolo.
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obertson of
Consi zionale del Governo Scozzese

per le Nuove Tecnologie e I’Apprendimento, &
stato un insegnante di scuola primaria prima che
uno sviluppo della propria carriera lo portasse
a trascorrere un periodo come lecture
I’'Universita di Dundee e poi a ricoprire la sua
posizione attuale. Quella che era una visione sui
giochi e I'apprendimento ha ricevuto I'opportunita
di diventare reale quando ha accolto la sfida di
sviluppare il ‘Ci il Centro Scozzese
chi e I'apprendimento. Molte delle
circa I'utilizzo di videogiochi quali Dr.
shima’s Brain Training, Guitar Hero e Endless
cean all’interno della classe si sono dimostrate
molto efficaci. Il suo lavoro ha avuto riconoscimenti
all’interno dell’ International Handheld Learning
Conference del 2008 durante la quale ha vinto il
premio “Hero Innovator” per I'innovazione.

nsolarium’;

Thalita Malago

Avvocato, inizia il suo professionale
in ambito accademico lavore

anni come ricercatrice presso [|'Unive
Trento e realizzando diverse pubblicazioni

nel settore del diritto delle nuove tecnologie.

Nel 2002 approda al Dipartimento Affari Legali
della filiale italiana del gruppo
Microsoft, dove si occupa della tutela dei diritti
di proprieta intellettuale della societa nel mercato
italiano e della consulenza legale alle divisioni della
societa operanti nel settore consumer e Internet
(Home & Entertainment e MSN). Da gennaio
2005 & Segretario Generale AESVI. Il suo ruolo &
di coadiuvare il Presidente e il Consiglio Direttivo
nella definizione e nella realizzazione dei progetti
dell’Associazione, con compiti di rappresentanza
presso le istituzioni e coordinamento delle attivita
legali e di pubbliche relazioni dell’Associazione.

e lIstituzionali

Linda Giannini
Insegnante di Scuola dell’'Infanzia, ricercatrice
e studiosa dei problemi didattici; esperta per la
multimedialita, collaboratrice del gruppo di ricerca
CREATIVE-CyberGroup/LRE EgoCreaNet e delkLTE

RAI-MPI:  Mediamente, Multimedi@scug
Mosaico. E’ membro della redazione di &

delle attivita di tiro
Scienze della F
Studi, Rom

O presso il Corso di Laurea in
azione Primaria, Universita degli

Carlo Nati
Insegnante di discipline geometriche,
architettoniche ed arredamento e sup. SSIS

niversita’ del Lazio. Collabora col gruppo di
ricerca EgoCreaNet e con il Laboratorio Ricerca
Educativa Universita di Firenze. Ha preso parte al
progetto di ricerca sulla didattica della matematica
- facolta di matematica Universita Sapienza,
Roma. Ha fatto parte dell’Xplora Teachers Group,
progetto europeo dell’educazione scientifica.
E’ intervenuto presso il CERN di Ginevra con il
workshop Using Xplora: chats in nursery schools
ed e stato coordinatore nazionale di alcuni progetti
European Schoolnet. E’ membro del Nucleo
Operativo per lo sviluppo della cultura scientifica
e tecnologica - ha ricevuto incaricato da parte
del ministero per un comitato di controllo sull’e-
learning nella pubblica amministrazione e fa parte
della redazione Education 2.0 Dal 2003 si occupa
di robotica educativa.

Loredana Gatta
Insegnante di Scuola Primariat€ docente nei Centri
d’istruzione per gli adulti; eSperta di multimedialita,
Stiche, ha preso parte alle
. Mediamente e Multimedi@
Scuola; &
I’Educatore (F

.-""

e Didattica e coordinatrice della Rete di Scuole SIT
in collaborazione con il gruppo di scuole Harambee
in Kenya.

Cristina Bralia

Insegnante tecnico pratico @k'mfgﬁmatica gestionale,
da almeno una decina di anni si Mdi Nuove
Tecnologie nella didattica e di comunicazione
multimediale. Le sue competenze informatiche ed i
suoi interessi spaziano dal problem solving ai corsi
di formazione, dagli aspetti di co
grafica nei siti alle pagine web le
dall’e-learning alla produzione
pluridisciplinari, ed infine
pura. La ricerca di sti
situazioni in grado di
spinta alla ricerca

nicazione e
a database,
ateriali didattici
a programmazione
personali e soprattutto
otivare i discenti I’hanno
un’intersezione tra il mondo

Maria Vasile

E’ docente di scuola primaria, formatore de
Docenti per le TIC (USR Lombardia), Tutor
area Informatica D.M. 61 e Tutor Azione B del
Progetto ForTic. E’ responsabile della rete
SIT, e referente dell’istituto per la rete ENIS.




Nel corso della sua esperienza quale insegnante
elementare si & occupata per piu di 10 anni di
tecnologie nella scuola primaria. Da alcuni anni
insegna agli adulti italiano e informatica.

Vita Coppola

Docente di scuola primaria da 35 anni, si occupa
anche di formazione di adulti in presenza e a
distanza. Dopo aver insegnato a Milano per
tanti anni e, per 12 di questi a Cusano Milanino;
da 4 anni si é trasferita a Marsala, in provincia di
Trapani. Predilige il software libero e si dedica alla
realizzazione di risorse gratuite come “Didacta
- Il Suk delle Idee”. Ha trovato nel Web plurime
opportunita di collaborazione divenendo “Guida
alle Tecnologie Didattiche”, nel settore Istruzione e
Formazione di SuperEva.
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Portiamo la tecnologia in classe.

Lavagne Interattive Multimediali PROMETHEAN - Videoproiettori Ben(Q) - EPSON - NEC, Sistema di amplificazione voce PANASONIC
Impianti audiovisivi - Impianti di traduzione simultanea - Schermi LED - Regie Video - Allestimento luci
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