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Innovazione, istruzione, inclusione. Sono le tre parole chiave del Global Junior Challenge (GJC), il
concorso internazionale giunto quest’anno alla sesta edizione, che premia [’uso innovativo delle
tecnologie per l’educazione del 21° secolo e l’inclusione sociale.

Il GJC e promosso da Roma Capitale e organizzato dalla Fondazione Mondo Digitale sotto ’Alto
Patronato del Presidente della Repubblica Italiana, con il patrocinio del Ministero degli Affari
Esteri e in collaborazione con United Nations Alliance of Civilizations (UNAOC), Legambiente e
Intel Italia.

Non c’é liberta senza educazione. | piu grandi pensatori di ogni epoca hanno sottolineato, lungo
i secoli e in societa differenti, I’importanza di un’istruzione diffusa quale fondamento della de-
mocrazia, capace di trasformare gli esseri umani da meri spettatori, in attori protagonisti delle
scelte collettive. Lo scenario che si apre nel 21°secolo rende sempre piu evidente la necessita di
un’innovazione sociale sistemica, in cui la tecnologia si candida ad essere strumento di un’istru-
zione pervasiva ed inclusiva, capace di portare conoscenza ovunque e a tutti. Il GJC vuole essere
un’occasione in cui sperimentare la partecipazione attiva nella formazione e nella societa attra-
verso la presentazione di progetti di innovazione sociale e digitale, in linea con la Digital Agenda
e l'iniziativa Innovation Union presentata dalla Commissione Europea nell’ambito della piu ampia
strategia Europa 2020 per una crescita intelligente, sostenibile e inclusiva.

Sono ammessi al concorso i progetti che prevedono [’uso delle nuove tecnologie (internet, la re-
alta virtuale e i sistemi multimediali) a fini educativi. Possono partecipare scuole, associazioni,
istituzioni pubbliche e private, cooperative, universita, aziende e singole persone di ogni eta
provenienti da ogni parte del mondo, all’interno di varie categorie secondo ’eta dei destinatari
del progetto. Sono ammessi a partecipare al concorso i progetti attivi al 31 dicembre 2011, nelle
aree “Educazione del 21° secolo” e “Inclusione sociale”.



Nell’area Educazione del 21° secolo i progetti concorrono suddivisi nelle seguenti categorie: fino
a 10 anni, fino a 15 anni, fino a 18 anni, fino a 29 anni, “ICT per lo sviluppo sostenibile dell’am-
biente” in collaborazione con Legambiente e “ICT per l’inserimento dei giovani nel mondo del la-
voro”. Nell’area Inclusione sociale i progetti concorrono per la categoria “ICT per l’integrazione
di migranti e rifugiati”, in collaborazione con United Nations Alliance of Civilizations (UNAQOC).

All’edizione di quest’anno hanno partecipato 402 progetti. Tra questi, una giuria internazionale,
composta da 51 esperti di innovazione e inclusione sociale, ne ha selezionati 81 provenienti da
19 Paesi diversi. Teatro della cerimonia di premiazione dei progetti finalisti € la splendida cornice
della Sala della Protomoteca in Campidoglio. Roma infatti ospita I’evento conclusivo della ma-
nifestazione dal 17 al 19 ottobre, giorni in cui workshop, dibattiti e incontri si alternano nelle
tre location previste (la Scuola primaria Don Gioacchino Rey - dove sono esposti anche i progetti
finalisti - la Citta Educativa e il Campidoglio).

Una tre giorni ricca di eventi e di momenti di confronto. Nei primi due giorni, 17 e 18 ottobre
’esposizione dei progetti finalisti, i laboratori di cooperazione per la Fiera internazionale della
creativita solidale, i dibattiti, la networking session internazionale con 13 Paesi a confronto e la
serata musicale. Il 19 ottobre mattina, nella Sala della Protomoteca del Campidoglio, si svolge la
cerimonia di premiazione alla presenza delle istituzioni.

Cinque le tipologie di premi previsti: il premio del Global Junior Challenge (una medaglia raffi-
gurante la lupa etrusca con Romolo e Remo, simbolo della fondazione della Citta di Roma) ai pro-
getti vincitori selezionati tra tutti i partecipanti; il premio del Presidente della Repubblica (sei
medaglie d’argento) ai progetti piu innovativi realizzati dalle scuole italiane; Small Fund Award
per i progetti provenienti dai Paesi in via di sviluppo; il premio “i-Prof” assegnato da Intel Italia
al docente che ha realizzato |’idea piu innovativa e il viaggio premio al Forum UNAOC di Vienna
in collaborazione con UNAOC.



Un progetto ambizioso come il GJC si avvale di una fitta rete di partner, fondamentali per il suc-
cesso dell’iniziativa. Tra queste:

il Ministero degli Affari Esteri ha concesso il proprio Patrocinio per la “forte valenza formativa
a carattere internazionale sui temi dell’integrazione sociale, dello sviluppo e l’abbattimento
della poverta del mondo”;

I’UNAOC - United Nation Alliance for Civilization ha collaborato attivamente nell’ambito del-
la categoria ICT per U'Integrazione di migranti e rifugiati. Il vincitore potra partecipare al Fo-
rum UNAOC di Vienna;

Intel Italia donera tecnologie di ultima generazione al docente che ha progettato e realizzato
l'idea piu innovativa;

grazie alla collaborazione di Legambiente ¢ stata istituita la nuova categoria speciale ICT per lo
sviluppo sostenibile dell>ambiente;

la rivista La Scuola Possibile, media partner, che segue questa edizione del GJC con interviste, servizi
e approfondimenti.

Dal 2000, anno della sua prima edizione, il GJC ha visto la realizzazione di oltre 2.500 progetti provenienti
da ogni parte del mondo. Giovani, docenti, famiglie, enti associazioni, istituzioni hanno avuto cosi un’op-
portunita unica per comunicare e confrontarsi sulle sfide poste dall’educazione per il 21°secolo e sul ruolo
delle tecnologie per ’integrazione sociale, lo sviluppo e l’eliminazione della poverta nel mondo.






Con il Global Junior Challenge “migliorare il mondo é un gioco da ragazzi’; anzi é una realta. E questa realta é fatta
da tanti progetti concreti, che esistono e funzionano in ogni parte del mondo, che rispondono a esigenze e tendo-
no alla risoluzione di problemi precisi. Il mondo non si cambia stando alla finestra ma diventandone protagonisti,
mettendosi in gioco, sperimentando, abbattendo le barriere linguistiche e spaziali, canalizzando le energie. Questa
forza, questo coraggio, possono venire solo dalla liberta di pensiero, dallinformazione, dalleducazione e possono
viaggiare piu speditamente solo grazie alla tecnologia. Qualche volta basta un semplice telefono cellulare, qualche
volta gli strumenti utilizzati sono di ultima generazione. Ma che si tratti di una radio sul web o di un podcast, di una
piattaforma o di un software, dal particolare si passa al generale e quello che nasce per rispondere allesigenza di
pochi finisce col soddisfare i bisogni di molti. Perché la globalizzazione non é la omogeneizzazione della cultura ma
la condivisione delle soluzioni.

Il GJC vuole, dunque, rappresentare un'occasione di condivisione di forme attive di partecipazione proprio attraverso
la presentazione di progetti di innovazione sociale e digitale, in linea con la Digital Agenda e l'iniziativa Innovation
Union presentata dalla Commissione Europea nellambito della piti ampia strategia Europa 2020 per una crescita
intelligente, sostenibile e inclusiva.

Questa e la forza del Global Junior Challenge, su questa strada vogliamo prosequire. Ed é per questo che nellambito
della Vi edizione del GJC si terra anche la Fiera internazionale della Creativita Solidale. Il mondo delle Associazioni
incontrera gli studenti della scuola primaria e della scuola secondaria di primo e secondo grado, gli insegnanti e i
cittadini. Si tratta di una mostra-evento-premiazione per valorizzare i progetti pit efficaci. Molte le scuole romane, e
non solo, che si sono impegnate a diventare soggetti attivi, con proposte originali e autorevoli, anche nella sfida per il
raggiungimento degli Obiettivi del Millennio.

IIGJC ha bisogno di tutti voi per far si che quello in cui viviamo diventi sempre piti un mondo in cui ogni individuo, sen-
za alcun tipo di discriminazione, possa trarre vantaggio da conoscenza, nuove tecnologie e innovazione. Appunto
un mondo migliore.



Categoria fino a 10 anni

631 Italia
Pinocchio 2.0

Scuola di Robotica - Scuole in rete, capofila IC Don Milani di Latina
http://blog.edidablog.it/blogs/index.php?blog=275

Fiorella Operto e Linda Giannini

calip@panservice.it

645 Italia
Robotica... che passione!

Direzione Didattica Statale 2° Circolo
Eboli (SA), Italia
http://www.secondocircoloeboli.it/
Celestino Rocco
direzione@secondocircoloeboli.it

697 Camerun
Developing Innovation

Student World Assembly
Yaounde, Camerun

Ebot Enow Ebot Agborndip
agbor202@yahoo.fr

702 Belgio
@ni & m@te

Free Primary Schools Meulebeke

Meulebeke, Belgio
http://www.sintamandusmeulebeke.be/animations/aniandmate.htm
Lieven Van Parys

lieven.van.parys@skynet.be

703 Belgio
Make@wiz

Free Primary Schools Meulebeke

Meulebeke, Belgio
http://www.sintamandusmeulebeke.be/myworld/makeawiz.htm
Lieven Van Parys

lieven.van.parys@skynet.be

704 Belgio
Mouse @rt

Free Primary Schools Meulebeke

Meulebeke, Belgio
http://www.sintamandusmeulebeke.be/computer/mouse@rt.htm
Lieven Van Parys

lieven.van.parys@skynet.be



| B@llobees sono creature che vivono in un mondo pieno di “bol-
le”. Un modo semplice e divertente per sperimentare, esplorare,
inventare e creare attraverso bolle reali e virtuali. Temi complessi
come l'arte, I'informatica, le scienze e la tecnica sono approcciati
con facilita anche dai bambini piu piccoli. Piu di 300 alunni pro-
venienti da Belgio e Giappone hanno lavorato insieme traendo
ispirazione reciprocamente da quest’ambiente di apprendimen-
to speciale. | risultati del progetto sono condivisi sul sito.

La lettura del celebre libro di Collodi ha fornito molteplici conte-
nuti per la costituzione di percorsi di ricerca, multidisciplinari e
multilinguistici, a partire dalla Scuola dell’Infanzia fino all’Univer-
sita. Non sono mancati spunti, suggerimenti, indizi ed elementi
narrativi per “giocare” ed esplorare grazie anche alla scoperta
e all’'uso degli strumenti del Web 2.0. “Pinocchio nella rete” e
un progetto che documenta la validita dell’interscambio di espe-
rienze e I'immenso valore della collaborazione ma anche I'im-
portanza della legalita (attraverso l'uso di software e strumenti
free), del rispetto e dell’educazione ai problemi di accessibili-
ta (diversamente abili).

Il progetto coinvolge gli alunni in attivita di manipolazione e pro-
gettazione robotica. Sono state effettuate attivita relative all'am-
bito linguistico (con elaborazione di storie ed esposizione delle
proprie idee), all'ambito logico-scientifico-matematico (con dia-
grammi di vario tipo per codificare la progettazione, strutturare
e classificare i materiali) e attivita inerenti all’area antropologica
(con lo studio della Roboetica). Sono stati costruiti robot pupazzi
con materiale non strutturato e robot veri e propri, sempre piu
complessi grazie all’aggiunta di elementi tecnici specifici (senso-
ri, attuatori, ecc.).

Si tratta di un percorso di educazione ambientale multidisciplina-
re e multimediale che invita a imparare a vivere come le api e a
rispettare i preziosi insetti. La Terra € come “Un unico favoloso al-
veare”. Si affronta, inoltre, il problema rappresentato dai “rifiutili”,
intesi come fonte di energia rinnovabile. Il progetto & articolato in
diverse situazioni formative interdisciplinari e per ciascuna e stato
prodotto un oggetto didattico digitale multimediale.

Le lezioni di Arte, Tecnologia e Musica si trasformano in un labo-
ratorio di produzione di animazioni. | bambini sono protagonisti
in tutte le fasi di lavorazione. Le riprese avvengono nel piccolo
gruppo scattando fotografie digitali per la costruzione della scena;
la colonna sonora e prodotta in classe a partire dall’esplorazione
dei suoni degli oggetti; il montaggio & effettuato dall’insegnante
su indicazioni degli alunni. La produzione si conclude con un mo-
mento di verifica educativo-didattica. Un filmato di backstage in-
segnha come si produce un’animazione, mostra l'attivita didattica
e consolida il senso di appartenenza dei bambini all’opera stessa.

Amai, un uccello magico fatto di luce e di milioni di minuscoli astri,
puo trasformarsi in una stella cadente e trasportare i bambini in
avventure emozionanti in tutto il mondo, nello spazio cosi come
sotto terra, nel passato cosi come nel futuro. Amai significa “ma-
dre” in alcune zone del Pakistan e proprio come una madre |'uccel-
lo di luce ama i bambini. Sia sotto forma di animazione che di libro,
Amai vuole essere un veicolo per promuovere i valori che permet-
teranno ai bambini di oggi di essere cittadini responsabili non solo
del Paese di origine ma del mondo. Con Amai si vuole promuovere
la tolleranza, il multiculturalismo e la pace.



839 Italia
Books to play

Elastico Srl

Milano, Italia
www.elasticoapp.com

Giorgia Conversi
giorgia.conversi@elasticoapp.com

851 Italia
Percorso Soave

Scuole in rete, capofila IC Don Milani di Latina
http://blog.edidablog.it/blogs/index.php?blog=87
Linda Giannini

calip@mbox.panservice.it

884 Italia
Scuola digitale in Piemonte

Istituto Comprensivo “G. Salvemini”

Torino, Italia
http://www.usrpiemonte.it/scuoladigitalepiemonte/default.aspx
http://tecnobambini4aa.blogspot.it/

Anna Paola Buonafonte

annapaolabuonafonte@yahoo.it

976 Italia

Narrazioni multimediali a scuola:
posso imparare anch’io

Istituto Comprensivo “Monte Grappa”- Scuola primaria
Bussero (MI), Italia
www.policultura.it

www.policulturaportal.it
Cinzia Andreoni

cinziandreoni@gmail.com



Affrontare la sfida dell’educazione delle ragazze delle comunita
svantaggiate ed emarginate in Kenya per aiutarle ad acquisire
competenze e informazioni circa i pericoli derivanti da pratiche
dannose e comportamenti a rischio come le mutilazioni ai geni-
tali femminili (FGM), i matrimoni precoci e I’'HIV/AIDS. Questo
e l'obiettivo principale del progetto “Information Computer Te-
chnology and Counseling (ICT-Counseling)”, messo a punto da
Victory Child Care Fund-Inc che sta collaborando con le locali
scuole secondarie per coinvolgere le ragazze in progetti ICT e at-
tivita di consulenza, facendo in modo che diventino esse stesse
un modello da seguire per sensibilizzare le comunita da cui pro-
vengono.

Una Classe 2.0 per una generazione di nativi digitali. Il progetto
“The Green Tech Cl@ss” ha ripensato I'aula classica non solo in
termini di dotazioni tecnologiche ma anche di organizzazione
di spazi e arredi. Grazie al coinvolgimento delle famiglie e del-
le istituzioni del territorio, inoltre, valorizza la collaborazione e
I'educazione ambientale. La metodologia “Learning by Design”
fa si che I'alunno diventi protagonista e artefice del proprio per-
corso di apprendimento mentre la modalita “blended learning”
garantisce continuita formativa tra le attivita scolastiche e non.

Come cambia I'apprendimento negli alunni della scuola primaria
se si utilizzano costantemente le nuove tecnologie nella didat-
tica? “Web Classe” ha cercato di rispondere a questa domanda
progettando un wiki per favorire un apprendimento cooperativo
e collaborativo e riorganizzando lo spazio-classe fisicamente e
tecnologicamente. | bambini hanno sviluppato abilita sociali im-
parando a lavorare insieme, confrontando i propri punti di vista
e gestendo i conflitti. Il docente & diventato una guida esperta in
un ambiente complesso come quello della rete, un tutor capace
di guidare verso l'unitarieta dei saperi.

E’ una metodologia didattica innovativa per la promozione
della global education, I'interscambio culturale e la solidarieta
internazionale con l'ausilio di tecnologie digitali tra scuole di
alcuni Paesi europei e del Burkina Faso. Coinvolge bambini e
ragazzi dai 3 ai 13 anni. Nato nell'ambito di scambi gia esistenti
tra le scuole dell’infanzia di Vicenza, Czestokowa e Osjiek, “Ar-
t&Earth” si pone l'obiettivo di educare e sensibilizzare sul tema
del diritto al cibo e all'acqua e sulle problematiche del Burkina
Faso, al fine di attuare concrete azioni di solidarieta internazio-
nali. L'arte e il linguaggio scelto.

Il progetto nasce come tentativo di creare una rete di scam-
bio di conoscenze e di contatto tra la sede centrale dell’Istitu-
to Comprensivo Statale di Susa e i piccoli plessi di montagna
e offrire pari opportunita educative e di inclusione sociale a
bambini in situazione di svantaggio. Storia di un’amicizia, che si
rivolge anche ai bambini diversamente abili, ha valicato i confini
nazionali. Attualmente sono coinvolte nel progetto tre scuole
primarie della contea del North Devon, in Inghilterra.



Chi ha detto che la matematica non puo essere divertente? Con
“Mathematicomix” gli studenti hanno la possibilita di conoscere
le teorie di grandi matematici e tradurle in fumetti. Ma non man-
cano quiz e giochi. Il progetto interdisciplinare mira, dunque, a
sviluppare la creativita degli studenti, il pensiero critico e logico,
la lingua straniera, il lato artistico cosi come le conoscenze tecno-
logiche. In pratica si propongono ai ragazzi dei testi che conten-
gono note biografiche su matematici famosi e nozioni generali
sulle loro teorie. In base alle informazioni ricevute, gli studenti si
confrontano sui problemi e realizzano i disegni che poi vengono
fotografati. Il passo finale € la presentazione del materiale, insie-
me ad una mappa con le foto che riguardano i matematici e alla
valutazione del progetto da parte degli studenti.

L'appetito vien mangiando si sa. Ecco perché “A Taste of Maths”
vuole offrire un assaggio di matematica: per aumentare l'appe-
tito nei bambini. Come? Creando un collegamento tra matema-
tica e vita reale. Agli studenti e stato chiesto di stabilire le con-
nessioni tra matematica, gastronomia e aspetti culturali. E’ stato
creato e pubblicato un libro di poesie bilingue sul pane, scritte in
base alla sequenza di Fibonacci (http://www.mixbook.com/pho-
to-books/all/fibonacci-5228670). Tutte le attivita sono visibili sul
blog (http://atasteofmaths.blogspot.ro/) che & il principale stru-
mento di collaborazione e di comunicazione tra le scuole che
partecipano al progetto e che provengono da Italia, Repubblica
Ceca, Olanda, Grecia, Spagna e Romania.

Si tratta di un podcast didattico. Tante le rubriche: poesia, arte,
musica e storia. Si raccontano i migliori podcast scolastici sco-
perti in tutto il mondo e si intervistano i rappresentanti piu
autorevoli del panorama musicale italiano e i maggiori esperti
al mondo di ICT e di mediaeducation. Da alunni a insegnanti: i
ragazzi sono anche tutor di corsi online per l'utilizzo di iTunes/
Podcast nella didattica e di corsi per I'alfabetizzazione informa-
tica degli over 60. E’ stata creata una radio scolastica europea
alla quale hanno aderito numerose nazioni. Il gruppo gestisce
un centro multimediale per permettere a studenti e insegnanti
di sperimentare lezioni con la radio e il cinema e produce au-
dio-libri per stranieri e ipovedenti.

Ragazzi e docenti di Paesi diversi imparano insieme: web tools
e lavoro in gruppo sovranazionale, da singolo progetto a moda-
lita di lavoro quotidiana e condivisa. La struttura di “Be Twin!
- Twinning up the everyday lesson” & semplice: ogni alunno
coinvolto e abbinato a un “twin” nell’istituto partner, un gemel-
lo con cui comunicare e collaborare durante le lezioni quotidia-
ne. Labbinamento serve a portare davvero “in classe” i partner,
lavorando con loro attraverso le ICT in tutte le discipline e ren-
dendone concreta la presenza. Il percorso non € monografico
ma coinvolge il “fare scuola” quotidiano, articolandosi come un
diario di bordo.



Studenti di Italia, Turchia e Ungheria si confrontano sulle origini
della propria identita nazionale, dai “padri della patria” ai giorni
del Web 2.0. Cosa unisce le tre nazioni al di la dei colori delle
bandiere? Scoprirlo & stata la missione di tre team composti da
piccoli gruppi di ragazzi e contraddistinti ognuno da un colore:
bianco per I'ltalia, rosso per la Turchia e verde per I'Ungheria.
Gli studenti hanno imparato a raccontarsi e interrogarsi on line.
Il progetto, al momento in fase sperimentale, costituisce una di-
versa prospettiva nella lettura del curricolo, di Storia in partico-
lare ma anche di Lingue e Tecnologie.

Con Bridges of Water si costruiscono ponti fra individui, classi
e partner per favorire un’integrazione reale. L'intero progetto
ruota attorno all'acqua come fonte di vita ma anche dal punto
di vista etico, scientifico, storico-sociale, artistico e simbolico. Il
prodotto finale previsto & un libro, in formato cartaceo e digi-
tale, che raccolga il punto di vista di nativi e visitatori sui Paesi
partner (Italia, Spagna, Ungheria, Slovacchia e Turchia).

La scienza antica e i piu recenti strumenti tecnologici insieme,
per riprodurre uno dei 10 esperimenti piu belli di tutti i tempi: la
misurazione della circonferenza della Terra di Eratostene. Dopo
2000 anni, migliaia di studenti si ritrovano a misurare la circonfe-
renza della Terra dalla loro classe. | ragazzi imparano a osservare
le ombre e il movimento del sole nel cielo, costruiscono gli stru-
menti di misurazione e scambiano i risultati con le altre scuole
attraverso Internet. L'ultimo passo sono le videoconferenze du-
rante gli equinozi autunnali e primaverili e il solstizio d’estate.
Dalla storia alla geografia, dall’astronomia alla fisica, alla tecno-
logia fino a matematica e geometria, lingua scritta e orale, arti
plastiche e ICT.

Basato sulla teoria delle intelligenze multiple di Gardner, “King
of my castle” ha cercato di esaminare le competenze del 21°
secolo puntando a creativita e innovazione, pensiero critico e
capacita di problem solving, comunicazione e collaborazione.
Dai castelli reali ai castelli mentali. Sei i temi individuati: le pre-
sentazioni dei castelli reali in ogni Paese, insieme con il loro am-
biente naturale; le storie di castelli; i problemi matematici le-
gati ai castelli scambiati e risolti dagli studenti partner; i disegni
e le icone (i bambini sono chiamati a commentare e votare le
opere d’arte dei loro partner); le canzoni registrate dai ragazzi o
ricercate per loro su YouTube.com; giochi, quiz e puzzle.

Tanti “diari senza lucchetti”, uno per ogni studente, per svi-
luppare gli argomenti scolastici secondo le proprie attitudini e
pubblicare liberamente tutto quello che accade fuori dall’aula.
Rigorosamente online. | “diari di bordo” personali degli studen-
ti arricchiscono ulteriormente “Blog di classe”, nato con I'obiet-
tivo di sperimentare gli strumenti multimediali a supporto di
tutte le attivita didattiche. Le varie fasi del progetto sono do-
cumentate in un blog gestito dal consiglio di classe. | docenti
pubblicano lezioni, link a siti di approfondimento, video, test
interattivi per verificare il livello di conoscenza degli argomenti
trattati e i lavori dei ragazzi realizzati utilizzando strumenti e ap-
plicazioni multimediali.



841 Italia
La cooperazione su Wikipage

Scuola secondaria di 1° grado “G. G. Belli”
Roma, Italia
http://sezionei.wikispaces.com

Daniela Di Donato

dandido@gmail.com

854 Italia

‘Clockwork objects, enhanced learning:
Automata Toys Construction in 1mary
education for Learning to Learn promo-
tion, creativity fostering & Key Competen-
ces acquisition’

Borgorete Societa Cooperativa Sociale
Perugia, Italia
www.clohe-movingtoys.eu

Corinna Bartoletti
corinnabartoletti@gmail.com

858 Italia

“Checlasse”: il “Cortile Virtuale” degli
alunni di classe IV scuola primaria Collina
Castello-Bisignano

Circolo Didattico S. Umile Bisignano
Bisignano (CS), Italia
http://checlasse.jimdo.com/
Ornella Gallo
ornellatime@yahoo.it

869 Italia
“l nostri Gian Burrasca”

Scuola secondaria di 1° grado “Josti - Travelli”
Mortara (PV), Italia
http://www.ddmortara.it/wordpress/tour/
Paola Caccia

paola.caccia@istruzione.it



Acquisire nuove competenze tecnologiche attraverso un uso
creativo del computer e coinvolgere gli studenti delle zone rura-
li. Sono questi gli obiettivi di “eVacanze!”, un progetto coordina-
to dal Ministero delle Comunicazioni e della Societa dell’'Infor-
mazione e a cui partecipano 229 scuole delle zone piu povere
della Romania. Il progetto propone anche la formazione di una
comunita attiva e dinamica di educatori, studenti e genitori. La
Scoala Generala cu clasele | — VIII Petros — Baru é stata la prima
scuola rurale a realizzare un catalogo virtuale attraverso il quale
i genitori degli studenti che sono in Italia per lavoro possono mo-
nitorare i miglioramenti conseguiti dai propri figli. Molti giovani,
inoltre, sono diventati tutor digitali di anziani che non avevano
mai usato il computer.

Testo, foto e video per raccontare alcune realta aziendali in un
e-book. “La mia impresa in un e-book” e un percorso didatti-
co attraverso il quale gli studenti prima hanno visitato alcune
aziende del territorio e intervistato gli imprenditori e poi han-
no rielaborato le informazioni ricevute realizzando un e-book.
Il percorso si & concluso con un evento pubblico in cui i ragazzi
hanno presentato a colleghi, docenti, genitori e imprenditori il
frutto del proprio lavoro. Molti ragazzi, infine, hanno collaborato
all'orientamento rivolto agli studenti delle scuole medie con il
laboratorio didattico “Il mio e-book in quattro click”.

Bullismo, Cyber-bullismo e Disagio Adolescenziale. E’ stato co-
stituito un centro territoriale per prevenire il fenomeno attra-
verso I'educazione ai media e alla relazionalita e offrire soste-
gno agli adolescenti in difficolta (disagio relazionale, affettivo,
sociale, per disgregazione del nucleo familiare). Lidea & quella
di riflettere con alunni/genitori/insegnanti/operatori di varie
agenzie educative per cercare di scoprire insieme quali stra-
tegie attuare e proporre dei correttivi a dinamiche relazionali
a rischio negli adolescenti. In quest’ottica e prevista la forma-
zione dei docenti (operatori/animatori/insegnati) ma anche di
un’équipe di studenti a supporto di animatori e formatori nella
prevenzione e nell’intervento di situazioni a rischio. Una com-
ponente importante del progetto e I'educazione tra pari.

Trasformare ogni aula in un laboratorio multimediale. Oltre
alla LIM, tutti gli alunni devono dotarsi di tablet-pc in modo da
poter sperimentare didattica innovativa e collaborativa e avere
la possibilita di interagire con la postazione-professore. Gli stu-
denti, inoltre, possono utilizzare a casa il lavoro fatto in aula. Ol-
tre al coinvolgimento dei ragazzi nelle attivita didattiche e a un
accesso consapevole alla tecnologia, il progetto stimola anche
una maggiore collaborazione tra scuola e famiglia.

Il giornalino “La Talpa online” si apre ai social network e sbarca su
Facebook (https://www.facebook.com/talpa.fontaneto) diven-
tando ancora di pil uno strumento didattico agile e interattivo.
Gli studenti condividono esperienze e lavori e si confrontano su
tematiche personali e didattiche attraverso reportage fotografici,
interviste e articoli. | ragazzi, inoltre, hanno la possibilita di un
accesso facilitato da dispositivi mobili e/o cellulari al sito del gior-
nalino grazie ad una specifica versione mobile. Tra gli elementi
innovativi anche il lettore vocale per soggetti con disabilita visive
e il traduttore simultaneo per i visitatori stranieri.



979 Italia

“Crescere nella cooperazione.
Coloriamo l'arcobaleno”

Scuola secondaria di 1°grado - Istituto Comprensivo “Paolo Soprani”
Castelfidardo (AN), Italia

Maria Catia Sampaolesi

mariacatia@libero.it

1005 Italia

La retelim per comunicare, collaborare,
Imparare, restare uniti

S.M.S. “Peyron- Fermi”

Torino, Italia
www.colorideibambini.eu/index.php
Maria Aliberi
tomm?26000t@istruzione.it

1029 Italia
Piagge Mobili

Associazione di volontariato “Il Muretto”
Firenze, Italia
www.facebook.com/ilpozzodellarete
Fabrizio Martini
isabella_bruni@yahoo.it



Prove tecniche di vita reale con Game Based Learning (GBL) e Se-
rious Games (SGs). Si forniscono giochi motivanti e coinvolgenti
al fine di formare alcune abilita come I'adattabilita, 'autodeter-
minazione, l'assunzione del rischio, la comunicazione interattiva
e la determinazione delle priorita. Abilita che risultano partico-
larmente complesse da insegnare mediante approcci tradiziona-
li. Il progetto si focalizza anche su Serious Games (SGs) ovvero
su simulazioni virtuali interattive di situazioni reali in cui I'utente
sviluppa strategie di comunicazione o comportamento per rag-
giungere uno scopo, affrontare delle situazioni, prendere in con-
siderazione elementi contrastanti e provare diverse alternative
per vedere come il contesto reagisce a diversi stimoli.

Gli studenti lavorano insieme per aiutare gli insegnanti a utilizzare
[T-tools e applicazioni Web 2.0. In particolare i ragazzi creano quattro
schede didattiche per ogni strumento che si vuole utilizzare a scuola
e che riguardano sintesi, registrazione, manuale e uso didattico; im-
parano a collaborare utilizzando wiki; usano Facebook e Twitter per
rimanere in contatto ma soprattutto hanno I'opportunita di migliora-
re le competenze linguistiche e digitali e aumentare I'autostima.

Rendere piu attiva e collaborativa la quotidiana pratica didattica,
aumentare la motivazione e il rendimento degli studenti e “par-
lare” la loro stessa lingua per diminuire il digital divide, educare
i ragazzi ad un uso responsabile degli strumenti tecnologici ma
anche trasmettere competenze trasversali in ambito informatico
utili nel mondo del lavoro. Sono alcuni dei traguardi raggiunti
grazie al “Progetto Audience”. Oltre a fornire una dotazione tec-
nologica, sono state attivate, attraverso la piattaforma Moodle,
una serie di strumenti per rendere disponibili infinite modalita
di apprendimento in presenza e a distanza al fine di potenziare
il livello di preparazione e le competenze trasversali degli allievi.

Creare una coscienza ecologica. Partendo dall’esame delle varie
realta locali, gli studenti hanno rafforzato il senso di responsa-
bilita verso I'ambiente aumentando la loro conoscenza in tema
di fonti rinnovabili. Ma il progetto ha consentito anche di cono-
scere meglio i Paesi partner sotto molti punti di vista e miglio-
rare le competenze linguistiche. E’ stato raggiunto |'importante
obiettivo di ridurre il consumo di energia nelle scuole aderenti
al progetto, sono state misurate le emissioni di CO2 e realizzato
un vocabolario ECO. Il rispetto reciproco e la tolleranza hanno
aiutato a stringere nuove amicizie e ha rafforzato la consapevo-
lezza che & possibile lavorare insieme per difendere e tutelare
I'ambiente.

Un robot ecologista e investigatore. Il progetto “Gasbuster: un
robot per 'ambiente” si proponeva di realizzare un robot che
fosse in grado di rilevare le concentrazioni nell’aria di un gas in-
quinante (vapori di alcol) e di raggiungere autonomamente e il
piu velocemente possibile la fonte emissiva. Gli studenti hanno
messo in campo cosi le conoscenze acquisite in campo chimico,
meccanico, elettronico e informatico in un percorso sperimen-
tale di problem solving guidato. Anche chi era meno motivato
nello studio teorico ha partecipato attivamente mostrando en-
tusiasmo nell’apprendere.



Una scuola interamente digitale: dalla rete wifi al badge per gli
studenti che permette la registrazione automatica delle assenze,
a un laboratorio mobile con 35 pcnet, alle aule strutturate con
LIM. Non basta. Tutti gli studenti sono dotati di un proprio pcnet
e possono lavorare in rete; differenziare i compiti di apprendi-
mento anche per livello; operare ricerche e approfondimenti
che sono poi condivisi anche in rete con I'immissione dei pro-
dotti in una piattaforma didattica informatica, dove sono create
classi virtuali per la condivisione dei materiali. Grande il vantag-
gio per gli studenti con problemi di salute o di frequenza e per gli
studenti in situazione di handicap.

Studenti e insegnanti possono parlare la stessa lingua, utilizzare
gli stessi codici e condividere la stessa realta. Il terreno di incon-
tro sono proprie le nuove tecnologie. La scuola si apre dunque
ai nativi digitali adottando nuove strumentazioni (come rete wi-
reless e accesso a internet libero, con software di controllo; LIM
nelle aule) e innovativi metodi di apprendimento. Tutti gli allievi
vengono sollecitati a portare a scuola pc, tablet e smartphone
che divengono strumenti di studio e non di disturbo. Una rivo-
luzione resa possibile anche dalla disponibilita degli insegnanti
al cambiamento rendendo I'ambiente scolastico piu familiare e
vicino alla realta degli studenti.

E’ come avere un insegnante sempre a disposizione, 24 ore al
giorno. Basta collegarsi al sito web per avere accesso alle ri-
sorse e ai materiali didattici che i docenti mettono online per
approfondire gli argomenti trattati in classe. Gli studenti posso-
no svolgere attivita didattiche di tipo collaborativo e individuale
nel tempo e nel luogo che ritengono pil opportuno. Previsto
anche l'uso di un’aula virtuale in cui poter erogare attivita di
formazione a distanza in modalita sincrona, in un sistema di au-
dio-video conferenza, con possibilita di condivisione in remoto
di applicazioni, realizzando un sistema alternativo di sostegno
didattico personalizzato. Per i genitori vi € la possibilita di poter
verificare le attivita didattiche svolte dai propri figli.

Una macchina del tempo per raccontare la storia del Brasile e
del mondo come se stesse accadendo in quel momento. La tec-
nologia podcast, in aggiunta alle risorse del blog, ha permesso la
creazione di una radio virtuale attraverso la quale raccontare gli
eventi storici come se la messa in onda da parte degli studenti
avvenisse in tempo reale. Un modo nuovo e interessante per stu-
diare la storia, ma anche la letteratura e I'arte, creando strumenti
che rendano possibile la consultazione anche da casa, amplian-
do la capacita di fare ricerca e di produrre testi drammatizzati. |
contenuti sono stati condivisi anche attraverso Facebook (www.
facebook.com/radio.historia) e su Twitter (@radiohistoria).



Istruire i giovani per rompere il circolo vizioso della poverta.
Avviato in Sud Africa nel 2009, il progetto offre la possibilita
di accedere al GED (General Education Diploma). Lintero pro-
gramma e disponibile su un CD (compact disc) anche se tutto
il materiale e fruibile anche in versione cartacea in caso di gua-
sti elettrici. Lezioni di tutoring sono fornite attraverso Skype e
Youtube mentre in aula & prevista la presenza di facilitatori. |
corsi sono ospitati dalle chiese che garantiscono I'uso dei locali
e soprattutto la disponibilita di energia elettrica. Grazie al con-
seguimento dell’attestato e a un’istruzione di valore, € piu facile
trovare un lavoro o proseguire gli studi. Nel progetto sono stati
coinvolti anche gli orfani dell’Aids e le madri single.

Partendo da concetti come quelli di smart city, start-up o net
neutrality, GSE vuole stimolare il desiderio di impegnarsi nel
campo dell'innovazione e di diffonderne la cultura. Le modalita
attuative del progetto educativo, che utilizza la strategia dell’e-
ducazione tra pari, sono semplici: si tratta di incontri frontali,
strutturati in maniera non lineare e multidisciplinare, condotti
attraverso l'esposizione di esempi concreti applicati alla realta
nazionale e internazionale e una dialettica fortemente impron-
tata alla motivazione, alla valorizzazione e al mentoring di/su
gruppi e individui.

E’ possibile rendere lo studio piu stimolante e piacevole? Il progetto
“cl@sse 2.0-we have a dream” & la dimostrazione che 'uso degli
strumenti tecnologici ha un effetto decisamente positivo sul ren-
dimento degli studenti, anche di quelli assenti. Lutilizzo della LIM
in classe con collegamento a Internet ha reso possibile registrare
le lezioni che sono cosi consultabili a distanza e in tempi differiti.
Sono stati realizzati un laboratorio di matematica online e un’unita
interdisciplinare sul tema della meteorologia. Gli studenti hanno,
inoltre, partecipato al progetto “Scuole di senatori” presentando
una ricerca e un e-book su Cipriano Facchinetti, il senatore a cui e
intitolato I'istituto, e hanno realizzato un logo, un video e un blog su
wikispaces inserendo tutta la documentazione.

Dare nuova vita a vecchie apparecchiature e a oggetti comuni,
realizzando apparecchiature per il laboratorio di fisica. Il proget-
to “Creativita e innovazione nel laboratorio di fisica” lancia un
messaggio importante e cioé che & possibile ideare e produrre,
a costi irrisori o nulli, soluzioni che, nel rispetto degli standard
di sicurezza, permettono di supportare adeguatamente la di-
dattica. Ecco che, grazie alla competenza, alla creativita e alla
passione di insegnanti e studenti, una vecchia porta, tagliata
con cura fino a farne uno scivolo, permette di verificare il princi-
pio di conservazione dell’energia mentre la rotaia di un vecchio
trenino consente lo studio dei moti.

Formazione professionale, educazione alla cittadinanza atti-
va, istruzione di base, Life Long Learning e utilizzo delle Nuo-
ve Tecnologie. Questo e il campo d’azione del Centro Risor-
se F.R.E.C.C.I.A che opera contro la dispersione scolastica e la
frammentazione sociale. | laboratori sono accessibili gratuita-
mente a tutti e supportano le piu svariate attivita: Lingue Stra-
niere, Grafica e Fotografia, Giornalismo e Multimedialita, Tea-
tro, Danza e Musica, Serra biologica e Orto botanico, Scienze e
Biotecnologie, Meteorologia, Moda, Artigianato e Bricolage, Si-
mulazione d’Impresa, Informatica ed ECDL, Accoglienza e Inte-
grazione con intermediazione culturale e Italiano per Stranieri,
Laboratori e NT di supporto alla diversa abilita, Palestra e Campi
attrezzati per i diversi sport.



1040 Italia
Web Promotion della “Dieta Med-Italiana”

Istituto Tecnico Economico Statale “Costa”
Lecce, Italia
http://www.dietameditaliana.it

Daniele Manni

d.manni@clio.it

1042 Nepal

Value Based Education for the Marginalized
Children, Sarlahi, Nepal

Hoste Hainse

Sarlahi District, Nepal
http://hostehainse.org/

Arun Kanta Paudel
arun.paudel@hostehainse.org

1050 Italia

EWB-----SESU Energy Work Bike verso la
Stazione Energetica Sociale Urbana

I.I1.S. “Alessandrini-Marino”
Teramo, Italia
http://www.energyforschool.it/
Almerindo Capuani
calmerindo@hotmail.com

1051 Belgio
Teacher Aid

Immaculata Instituut

Malle, Belgio
http://teacheraid.wordpress.com/
Verswijvel Bart
bartverswijvel@live.be



Categoria fino a 29 anni

676 Peru
ICT Tools for Early Diagnosis Support (TB) - TEDs

IMT AvH - UPCH - Fundacion CTIC

Lima, Peru
www.upch.edu.pe/tropicales/alertatbc/index1.asp
Lady Murrugarra

Imurrugarra@hotmail.com

746 Peru

Education in the prevention of the tuber-
culosis and tools for early diagnosis

Istituto di Medicina Tropicale Alexander von Humboldt UPCH
Lima, Peru
www.upch.edu.pe/tropicales/alertatbc/index1.asp
Murrugarra Velarde Lady

murrugarralady@yahoo.com

964 Egitto
Intelligent Educational System (IES)

Facolta di Ingegneria Universita Helwan
Cairo, Egitto

Mohamed Safaa Abd el rasheed
mohammad.safaa@gmail.com

1037 India
Computer Education for Visually Impaired

Divya Jyothi Charitable Trust
Mysore, India
http://www.divyajyothitrust.org/
Shivaprakash M.A.
divya.jyothi.trust@gmail.com



“Business Incubation” affronta il problema dell’laumento della
disoccupazione giovanile nella regione del Rwenzori, nell'ovest
dell’'Uganda, basandosi sulla capacita di innovazione dei giovani
e sulla possibilita di sfruttare le risorse disponibili, ad esempio,
nel settore della trasformazione agro-alimentare, dell’arte e del
turismo. Liniziativa, allo stesso tempo, offre la possibilita ai gio-
vani laureati della regione di acquisire conoscenze pratiche im-
prenditoriali che permettano loro di avviare una propria attivita
utilizzando le opportunita offerte dagli strumenti tradizionali e
dai moderni ICT.

“Smile — Social Media in Learning and Education” mira allo svi-
luppo delle competenze necessarie per lavorare in team vir-
tuali e insegna agli studenti come utilizzare i social media per
aumentare l'occupabilita potenziando, al contempo, le capacita
di networking. Il progetto, inoltre, persegue la diffusione di una
vera cultura digitale approfondendo quelle che, spesso, sono
soltanto competenze generiche.

Riconosce una caduta e chiama aiuto. Si tratta di un piccolo di-
spositivo portatile che, attraverso un sensore triassiale di acce-
lerazione e un sensore giroscopico biassale interfacciati con un
microprocessore, riesce a distinguere I'evento “caduta” e, attra-
verso una coppia di moduli ricetrasmittenti, invia un messaggio
di allarme alla centrale. Se il segnale di allarme non viene disatti-
vato premendo un pulsante sulla stazione ricevente entro il tem-
po di attesa, il microprocessore provvedera a comporre i numeri
telefonici per il soccorso. “Boom e Sos” e perfettamente funzio-
nante e possiede tutte le caratteristiche per I'industrializzazione.

Un generatore eolico per tutelare I'ambiente e creare posti di
lavoro per i giovani. L'aspetto principale del progetto e certa-
mente quello del risparmio energetico nell’ottica della difesa
dell’'ambiente ma non & comunque trascurabile il fattore eco-
nomico. Con i soldi risparmiati grazie alla riduzione delle bol-
lette elettriche, infatti, sono state pagate le tasse scolastiche.

“Radio Vision Pakistan” & una web-radio gestita da giovani ipo-
vedenti. Il progetto é finalizzato all’accrescimento delle capacita
organizzative e gestionali dei giovani con disabilita visiva e del-
le competenze attraverso una formazione adeguata finalizzata
all'ingresso nel mondo del lavoro. Grazie a questo progetto, i
ragazzi hanno cominciato a nutrire una nuova speranza nel fu-
turo perché, nonostante la disabilita, possono guadagnare e so-
stenere le loro famiglie e partecipare attivamente allo sviluppo
della comunita.

I Malawi solo pochi privilegiati hanno la possibilita di accedere
al mercato del lavoro grazie a internet e ai contatti personali.
“ANPPCAN Mobile Phone Job Information Service”, attraverso
un semplice telefono cellulare, fornisce I'accesso alle informa-
zioni sul lavoro a coloro che non hanno altre risorse e offre alle
donne un modo sicuro e socialmente accettabile di trovare
un’occupazione. Piu di 10.000 persone hanno beneficiato fino-
ra della tecnologia ANPPCAN Mobile.



1085 Ghana

eAgriculture Employing Youths and Young
Farmers in Ghana

Foresight Generatio Club

Nkoranza, Ghana
http://yenmarketplace.org/What%E2%80%99s-working-Competition/eagricul-
ture-employing-youths-and-young-farmers-ghana-eagyf

Albert Yeboah Obeng e Ms. Debora Doddo

foresightgprojects@gmail.com




Categoria ICT per I'integrazione dei migranti/rifugiati

726 Italia
Lenzuola della pace nel mondo

897 Portogallo
Art miles project . . .
namialia  YOUth media: our response to Hiv/Aids

www.narnia.it
Giuseppe Fortunati
fgiusepp2@tin.it

825 Italia
Capeverde Multimedia Center - Mundokriol

Cidad3os do Mundo/Bué Fixe-Youth NGO
Amadora, Portugal
http://www.buefixe.org

Amorim dos Santos
dynkaamorim@gmail.com

932 Italia
Tutor Digitale

Association Lunaria

Vila De Ribeira Brava, Isola di Sao Nicolao, Arcipelago di Capo Verde
Roma, Italia

http://www.mundokriol.net

Marcello Mariuzzo

mariuzzo@Iunaria.org

Associazione Centro Astalli per I'assistenza agli immigrati
Roma, Italia
http://89.31.74.173/tutorDigitale/spring/login
Emanuela Limiti

e.limiti@fondazioneastalli.it



Creare consapevolezza circa gli effetti dannosi del littering, tene-
re gruppi di discussione tra gli studenti, incoraggiare e sostenere
progetti e attivita per proteggere e migliorare I'ambiente, pro-
muovere una campagna di riciclaggio della carta in tutte le Uni-
versita del Pakistan. Sono questi gli obiettivi perseguiti dal club
ambientale del NUST composto da studenti ed ex studenti della
Facolta di Ingegneria Elettrica e Meccanica. In tre mesi sono stati
raccolti, e consegnati alla cartiera per il recupero, quasi 125 kg
di carta.

“Organic Garden Dream” vuole creare una “coscienza verde” at-
traverso una maggiore consapevolezza dei problemi ambientali,
come ad esempio I'inquinamento chimico, e dell’influenza del
cambiamento climatico sugli insetti e sulle piante. All'inizio vi
era il sogno di un orto per i bambini della scuola affinché capis-
sero I'importanza dell’agricoltura biologica. Ora, ci sono piu di 25
Paesi a condividere lo stesso sogno.

Anche realizzare gadget per eventi e accessori per |'abbiglia-
mento con materiali riciclati puo aiutare a “non peggiorare”
I'ambiente. L'attivita principale consiste nel reperimento dei ma-
teriali non piu utilizzabili per trasformarli, con l'aiuto dei nonni,
in oggetti nuovi. La linea dei prodotti, tutti pezzi unici di ottima
qualita ma dai prezzi concorrenziali, verra proposta ai clienti at-
traverso punti vendita in franchising mentre i gadget per eventi
verranno gestiti dalla sede centrale.

L'uva non serve solo per produrre dell'ottimo vino ma anche
energia. Il lavoro sperimentale di alcuni studenti ha consenti-
to la realizzazione di un prototipo di cella fotovoltaica basata
sull’utilizzo delle bucce dell’'uva. Queste ultime contengono
particolari molecole organiche che, agendo come pigmenti fo-
tosensibili, sono responsabili di effetti fotovoltaici.

Un percorso altamente stimolante per lo studio delle Scienze
e dell’Educazione Ambientale. Grazie a “Scienzi@ti per passio-
ne!”, che prevede I'utilizzo delle nuove tecnologie e della LIM,
gli alunni hanno potuto costruire il proprio sapere attraverso
la partecipazione attiva. Si € passati dall’'osservazione diretta al
microscopio, all’allevamento di insetti e di pulcini, agli esperi-
menti sull’aria per arrivare alla realizzazione di un ipertesto che
costituisce un ulteriore arricchimento educativo e formativo.

Utilizzare le ICT per favorire lo scambio di informazioni e co-
noscenze sui cambiamenti climatici, per la gestione delle cata-
strofi naturali e lo sviluppo di un sistema di allerta precoce. Il
progetto “Teep ICT Center for sustainable development of the
environment” si propone, proprio nell’'ottica di uno sviluppo
sostenibile dell’'ambiente, di raccogliere dati che riguardano la
sicurezza alimentare e il monitoraggio del clima da diffondere
attraverso Personal Digital Assistants (PDA) e telefoni cellulari.



Global Junior Challenge

Projects to share the future




Innovation, instruction, inclusion. Three key words for the Global Junior Challenge 2012: the sixth edition
of the international competition.

The GJC is promoted by Roma Capitale and organized by the Fondazione Mondo Digitale under the high
patronage of the President of the Italian Republic, with the patronage of the Italian Ministry of Foreign
Affairs and in collaboration with the United Nations Alliance of Civilizations (UNAOC), Legambiente and
Intel Italia.

Freedom is meaningless without education. Over the course of the centuries and across different societies,
all great thinkers have posited the importance of education as a corner stone for democracy. Education
is capable of transforming human beings from mere spectators into protagonists of humanity. At the be-
ginning of 21 century, it is crystal clear that we need far-reaching social innovation and technology is a
perfect candidate as the pervasive and inclusive educational tool that can bring knowledge anywhere
and to anyone. The GJC is a fantastic opportunity for experimenting active participation in education and
society via the presentation of social and digital innovation projects as indicated by the European Com-
mission’s Digital Agenda and Innovation Union Initiative in the wider Europe 2020 Strategy for intelligent,
sustainable and inclusive growth.

The GJC addresses projects that promote the use of new technology (Internet, virtual reality and multime-
dia systems) in education. The competition, which is open to schools, associations, public and private
institutions, cooperatives, universities, companies and individuals of any age and any country, in-
cludes a series categories that target project beneficiaries by age group. Projects operative as of December
31,2011 may apply for the 21st Century Education and Social Inclusion areas.



The 21st Century Education area includes projects in the following categories: up to 10 years old, up to
15 years old, up to 18 years old, up to 29 years old, ICT for Environmental Sustainability (in collaboration
with Legambiente) and ICT for Youth Insertion on the Job Market. The Social Inclusion area includes proj-
ects competing in ICT for the Integration of Migrants and Refugees category (in collaboration with the
United Nations Alliance of Civilizations - UNAOCQ).

This year’s Global Junior Challenge has received 402 project applications. An international jury, com-
posed of 51 innovation and social inclusion experts, has selected 81 projects from 19 countries for the
final phase of the competition. The City of Rome will host the GJC final event on October 17-19. The
three-day event will include workshops, debates and meetings in three locations (the Don Gioacchino Rey
Primary School - where the finalist projects will be showcased - the Citta Educativa and the Campidoglio).
The Awards Ceremony will be held in the prestigious Sala della Protomoteca at the Campidoglio, the Rome
City Hall.

Three full days of events and debates. The first two days (17-18 October) will feature a showcase of finalist
projects, cooperation workshops for the International Fair of Solidary Creativity, debates, an international
networking session with 13 countries and a musical evening. On the morning of October 19, the Awards
Ceremony will be held in the Campidoglio’s Sala della Protomoteca.

The GJC presents 5 types of awards. The Global Junior Challenge Award (a medal of the Etruscan she-
wolf with Romulus and Remus, the symbol of the foundation of the City of Rome) will be presented to
the winning projects selected amongst all competing projects. The President of the Italian Republic
Award (six silver medals) will be presented to the most innovative projects submitted by Italian schools.
The Small Fund Award will be presented to projects from developing countries. Intel Italia will present
the i-Prof Award to the teacher who has conceived and developed the most innovative idea. The i-Prof
Award includes a free trip to participate in the Vienna UNAOC Forum.



An ambitious project like the GJC relies on a wide range of partners for its success. These include:

« Italian Ministry of Foreign Affairs — provides patronage for “an international initiative with a marked
educational value addressing issues such as social integration, development and reduction of world
poverty”;

« UNAOC - United Nations Alliance for Civilization - has collaborated actively on the ICT for the Inte-
gration of Migrants and Refugees Category. Moreover, the winner will participate in the Vienna UNAOC
Forum;

« Intel Italia will donate state-of-the-art technological devices to the teacher who has designed and de-
veloped the most innovative idea;

« Thanks to our collaboration with Legambiente, a new special category has been added: ICT for Environ-
mental Sustainability;

« The La Scuola Possibile, the GJC Media Partner, will report on the event and follow up with articles,
interviews and special features.

The first edition of the Global Junior Challenge was held in 2000. Since then, over the course of six edi-
tions, the competition has received over 2500 projects from every corner of the globe. Students, teachers,
families, agencies, associations and institutions have enjoyed a unique opportunity to communicate and
exchange ideas on the challenges posed by 21st century education and the role of technology in social
integration, development and the reduction of global poverty.






With the Global Junior Challenge, improving the world is not just kid's play. It is reality. It is a reality composed of
many concrete projects that are in operation around the world and provide answers to specific issues. The world will
not change if we stay at home. We have to step out, become protagonists, accept challenges, experiment, overco-
me linguistic and geographical barriers and channel our energies. This force, this courage, which can only arise from
free thought, information and education, travels all the faster thanks to new technology. Sometimes, all we need is
a mobile phone; other times, we may need cutting-edge technology. However, whether it is a web-based radio or a
podcast, a platform or a software application, we continue to move from the specific to the general. Products and
services that are born for the needs of the few end up satisfying the needs of the many. Globalisation is not the homo-
genization of culture, but the sharing of solutions.

The Global Junior Challenge is an excellent opportunity to share active forms of participation through the presen-
tation of social and digital innovation projects, in line with the Digital Agenda and the Innovation Union Initiative
presented by the European Commission as part of the greater Europe 2020 Strategy for intelligent, sustainable and
inclusive growth.

This is the strength of the Global Junior Challenge, a road that we will continue to pursue. It is why the sixth edition of
the GJCis hosting the International Fair of Solidary Creativity. The world of associations will meet primary and secon-
dary school students, teachers and citizens. It's a show, an event and an awards ceremony in one that will reward the
best projects. Schools from Rome and around the world have worked hard to become active subjects, present original
and well-thought proposals and even accept the challenges posed by the Millennium Objectives.

The Global Junior Challenge needs all of you to ensure that the world in which we live allows every single individual,
without any type of discrimination, to enjoy the benefits of knowledge, new technology and innovation. This is what
we mean by a better world.



Up to 10 Years Old

631 Italia
Pinocchio 2.0

Scuola di Robotica - Scuole in rete, capofila IC Don Milani di Latina
http://blog.edidablog.it/blogs/index.php?blog=275

Fiorella Operto e Linda Giannini

calip@panservice.it

631 Italy
Pinocchio 2.0

Scuola di Robotica: Scuole in rete; lead partner: IC Don Milani, Latina
http://blog.edidablog.it/blogs/index.php?blog=275

Fiorella Operto and Linda Giannini

calip@panservice.it

645 Italy
Robotics ... What a Passion!

Direzione Didattica Statale 2° Circolo
Eboli (SA), Italy
http://www.secondocircoloeboli.it/
Celestino Rocco
direzione@secondocircoloeboli.it

697 Cameroon
Developing Innovation

Student World Assembly
Yaounde, Cameroon

Ebot Enow Ebot Agborndip
agbor202@yahoo.fr

702 Belgium
@ni & m@te

Free Primary Schools Meulebeke

Meulebeke, Belgium
http://www.sintamandusmeulebeke.be/animations/aniandmate.htm
Lieven Van Parys

lieven.van.parys@skynet.be

703 Belgium
Make@wiz

Free Primary Schools Meulebeke
Meulebeke, Belgium
http://www.sintamandusmeulebeke.be/myworld/makeawiz.htm

Lieven Van Parys
lieven.van.parys@skynet.be



704 Belgium
Mouse @rt

Free Primary Schools Meulebeke

Meulebeke, Belgium
http://www.sintamandusmeulebeke.be/computer/mouse@rt.htm
Lieven Van Parys

lieven.van.parys@skynet.be

706 Belgium
B@Illobees

Free Primary Schools Meulebeke

Meulebeke, Belgium
http://www.sintamandusmeulebeke.be/ballobeeworld/ballobees.htm
Lieven Van Parys

lieven.van.parys@skynet.be

728 Italy
Pinocchio On-line

Scuola primaria Falcone e Borsellino and Scuola dell’Infanzia “Sole”
Guasticce (LI), Italy

Riccardo Rivarola

ade.tutor@gmail.com

757 ltaly
Pilot Project - Primary School Robotics

Scuola Elementare “Marco Polo” - 81° Circolo Didattico

Rome, Italy
http://www.largococconi.it/index.php?option=com_content&view=arti-
cle&id=142&ltemid=161

Mariantonietta Valzano

d.scaradozzi@gmail.it

763 ltaly
One Fantastic Beehive

Scuola Primaria di Giovo - Istituto Comprensivo, Cembra

Scuola Primaria di Rumo - Istituto Comprensivo, Clescon

Autonomous Province of Trento, Italy
http://pianetascuolagiovo.wikispaces.com/UN+UNICO++FAVOLOSO++ALVEARE
Christian Merci

chrimer72@gmail.com

765 Iltaly
Cinema Experiments

Istituto Comprensivo Ponte San Nicolo
Ponte San Nicolo (PD), Italy
http://esperimentidicinema.g-raffa.eu/
Raffaella Traniello

raffaella.traniello@g-raffa.eu



824 Pakistan
Amai, the Bird of Light — An Animated Story

Promoting Tolerance, Multiculturalism
and Peace
Funkor Child Art Center
Islamabad, Pakistan
http://www.funkorchildart.com/
Fauzia Minallah
funkor.news@gmail.com
839 Italy

Books to Play

Elastico Srl

Milan, Italy

www.elasticoapp.com

Giorgia Conversi
giorgia.conversi@elasticoapp.com

851 Italy
Sweet Route*

Scuole in rete, capofila IC Don Milani, Latina
http://blog.edidablog.it/blogs/index.php?blog=87
Linda Giannini

calip@mbox.panservice.it

884 Italy
Digital School in Piedmont

Istituto Comprensivo “G. Salvemini”

Turin, Italy
http://www.usrpiemonte.it/scuoladigitalepiemonte/default.aspx
http://tecnobambini4aa.blogspot.it/

Anna Paola Buonafonte

annapaolabuonafonte@yahoo.it

976 Italy

Multimedia Narrations in School: | Can
Learn, too.

Istituto Comprensivo “Monte Grappa”- Scuola primaria
Bussero (M), Italy
www.policultura.it

www.policulturaportal.it
Cinzia Andreoni
cinziandreoni@gmail.com



1013 Kenya

Information Computer Technology and
Counselling (ICT-Counselling)

Victory Child Care Fund-Inc
Maralal, Kenya

Kasozi David Alulu
vecf@vhminternational.org

1033 Italy
The Green Tech Cl@ss

Istituto Comprensivo Minervino di Lecce — Primary School
Minervino di Lecce (LE), Italy

www.icminervinole.gov.it

Antonia Rizzello

antonia.rizzello@istruzione.it

1044 Italy
Web Class

Istituto Comprensivo “Luca della Robbia”- Scuola primaria
Appignano (MC), Italy
http://webclasse.wikispaces.com

Daniela Smorlesi
danielasmorlesi@gmail.com

1052 Italy
Art & Earth

Council for Education and Youth Policy — School Department of Vicenza
Vicenza, Italy

http://www.art-earth.eu

Maria Teresa Leodari

mleodari@comune.vicenza.it

1056 Italy
The Story of a Friendship

Istituto Comprensivo Statale di Susa
Susa (TO), Italy
http://www.istitutocomprensivosusa.it/
Anna Giaccone
collaboratore.ds@libero




Up to 15 Years Old

678 Greece
Mathematicomix

7th Primary School of Agii Anargyri
Atens, Greece
http://mathematicomix.wordpress.com/
Thalia Chadzigiannoglou
thalia_chadzigiannoglou@hotmail.com

691 Romania
A Taste of Maths (ATOM)

School n. 195

Bucharest, Romania
http://atasteofmaths.blogspot.com
http://prezi.com/cp9wcr8_lyev/atom/
Irina Vasilescu

ivasil63@yahoo.com

698 Italy
Chocolat 3B Podcast

Scuola Media “M. Buonarroti”
Olgiate Comasco (CO), Italy
http://chocolat3b.podomatic.com/
Luca Piergiovanni
luca.piergiovanni@libero.it

701 Italy
Be Twin! - Twinning Up the Everyday Lesson

Scuola Secondaria di 1° grado “Arnolfo di Cambio”
Casole d’Elsa (SI), Italy
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p26459
Laura Maffei

laura_maffei@yahoo.com



707 Italy

White Red and Green - People Making a
Nation

Scuola Secondaria di 1° grado “Arnolfo di Cambio”
Casole d’Elsa (SI), Italy
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p44039
Laura Maffei

laura_maffei@yahoo.com

709 Italy
Bridges of Water (BoW)

Scuola Secondaria di 1° grado “Arnolfo di Cambio”
Casole d’Elsa (SI), Italy
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p42084
Laura Maffei

laura_maffei@yahoo.com

716 France
Eratosthenes - How Big is Our World?

Collége Antonin Perbosc
Lafranacaise, France
http://www.eratosthenes.eu
Eric Vayssie

eric.vayssie@laposte.net

740 Romania
King of My Castle

Scoala Gheorghe Magheru

Caracal, Romania
http://king-of-my-castle.blogspot.com/
Cristina Nicolaita
crist_nycol@yahoo.com

819 Italy
Class Blog

S.M.S. Gaio Cecilio Secondo
Rome, Italy
http://scuolahightech.blogspot.it/
Rosella Totera
rosellatotera@gmail.com

841 Italy
Wikipage Cooperation

Scuola secondaria di 1° grado “G. G. Belli”
Rome, Italy

http://sezionei.wikispaces.com
Daniela Di Donato
dandido@gmail.com




854 Italy

Clockwork Objects, Enhanced Learning:
Constructing “Automata” Toys to Promote
Learning, Foster Creativity and Acquire
Key Competences in Primary Education

Borgorete Societa Cooperativa Sociale
Perugia, Italy
www.clohe-movingtoys.eu

Corinna Bartoletti
corinnabartoletti@gmail.com

858 Italy

Checlasse — A Virtual Courtyard for
Year Four Primary Students at the
Collina Castello-Bisignano School

Circolo Didattico S. Umile Bisignano
Bisignano (CS), Italy
http://checlasse.jimdo.com/
Ornella Gallo
ornellatime@yahoo.it

869 Italy
Our Gian Burrascas*

Scuola secondaria di 1° grado “Josti - Travelli”
Mortara (PV), Italy
http://www.ddmortara.it/wordpress/tour/
Paola Caccia

paola.caccia@istruzione.it

R GINERIE]
eVacations!

Scoala Generala cu clasele | - VIII Petros

Baru, Hunedoara, Romania
http://www.ecomunitate.ro/e-Vacanta_2011(25192).html
Matei Dan

matei_dan_uvt@yahoo.com



944 Italy
My Enterprise in an e-Book

Istituto Statale Tecnico Commerciale e per Geometri (ITCG) “E. Fermi”
Pontedera (PI), Italy

http://lamiaimpresainunebook.jimdo.com/

Maria Lina Saba

marilina.saba@gmail.com

965 Italy
Educational Weaving

Istituto Secondario di 1° grado “Alberto Sordi”
Rome, ltaly
http://www.wix.com/clarasardellal/nonunodimeno
Clara Sardella

clara.sardellal@istruzione.it

966 Italy
Classroom Tablets

I.P.S.S. “Jean Piaget”
Rome, Italy

Costantino Cacciavillani
cacciavillani@inwind.it

974 Italy

The New “Talpa Online” — From Newslet-
ter to School Mini-Portal

Scuola Secondaria di | grado di Fontaneto d’Agogna
Fontaneto d’Agogna (NO), Italy
http://talpaonline.altervista.org/portale/index.php
M. Federica Pellegrino

mediafonta@libero.it



979 Italy 1029 Italy

Growing Cooperatively. Colouring the Mobile Shores
Rainbow

Associazione di volontariato “Il Muretto”
Florence, Italy
www.facebook.com/ilpozzodellarete
Fabrizio Martini
isabella_bruni@yahoo.it

Scuola secondaria di 1°grado - Istituto Comprensivo “Paolo Soprani”
Castelfidardo (AN), Italy

Maria Catia Sampaolesi

mariacatia@libero.it

1005 Italy

Retelim to Communicate, Collaborate,
Learn and Unite

S.M.S. “Peyron- Fermi”

Turin, Italy
www.colorideibambini.eu/index.php
Maria Aliberi
tomm?26000t@istruzione.it




Up to 18 Years Old

686 Italu
I-Voix-I-Games

Polo Liceale F. Cecioni

Livorno, Italy
http://i-voix.over-blog.com/article-choisissez-votre-jeu-avec-les-personnages-
de-m-me-bovary-64141938.html

Marina Marino

marinomarina2 @gmail.com

712 Belgium
ICT4U - Students Teaching IT to Teachers

PTS Maasmechelen
Maasmechelen, Belgium
http://ict4u-project.eu/
Robert Conings
robert.conings@gmail.com

773 Italy

Audience - Analysis and SuI:pdport for a
Dynamic _Interactive and Educational
Communication Model

Scuola Professionale Provinciale per il Commercio, Turismo e Servizi “L. Einaudi”
Bolzano, Italy
http://www.ctslab.org/index.php?option=com_content&view=arti-
cle&id=44&Itemid=28

Luigi Nevola

luigi.nevola@gmail.com

861 Hungary
Friendly People for Friendly Energy

Ady Endre Gimnazium

Budapest, Hungary
http://new-twinspace.etwinning.net/c/portal/layout?p_|_id=4827329
Sallai Zoltan

szoli@freemail.hu

865 Italy
Gasbuster — An Environmental Robot

Istituto Tecnico Industriale e Liceo Scientifico Guglielmo Marconi
Pontedera (PI), Italy
http://www.marconipontedera.it/dcb/doceboCms/index.php?spe-
cial=changearea&newArea=142

Pierluigi D’Amico

presidenza@marconipontedera.it



872 Italy

Not Only Books - ICT from Administration
to Didactics

Istituto di Istruzione Secondaria “Daniele Crespi”
Busto Arsizio (VA), Italy
http://www.liceocrespi.it/

Cristina Boracchi

preside@liceocrespi.it

948 Italy
A Click to Live, Study and Dream

Liceo Scientifico e Linguistico Ceccano

Ceccano (FR), Italy

http://liceoceccano.com/
http://blinguisticoliceoceccano.wordpress.com/
Pietro Alviti

pietro.alviti@gmail.com

951 Italy
Teaching on the Web

1.1.S.S. “O.Notarangelo - G.Rosati”

Foggia, Italy
http://insegnarenelweb.freewebclass.com/
Luigi Fabbrizio

|.fabbrizio@libero.it

952 Brazil
Radio Story

Escola Internacional Fundagdo Torino
Belo Horizonte, Minas Gerais, Brazil
www.radiohistoriaft.blogspot.com
Marcus Vinicius Leite
marcusvinicius@fundacaotorino.com.br



982 Uganda
Tutor Africa Uganda

Tutor Africa

Mokono City, Uganda
Meryll Brownlee
meryll@tutorafrica.com

986 Italy
Green Geek School Education

Green Geek

Varese, Italy
www.andrealatino.it/gse
Andrea Latino
andrealatino@me.com

991 Italy
Cl@ss 2.0 - We Have a Dream

Isis Cipriano Facchinetti

Castellanza (VA), Italy
http://2ai-facchinetti.wikispaces.com/
Anna Bressan
presidenza@isisfacchinetti.it

1018 Italy

Creativity and Innovation in the Physics
Laboratory

Liceo Ginnasio Statale “Luciano Manara”
Rome, Italy

Gian Marco Pantaleoni
rmp14000n@istruzione.it

1021 Italy

“Freccia” Resource Centre — Provincial
Centre to Prevent Dropouts and Social
Fragmentation!

1ISS “Antonietta De Pace”
Lecca, Italy
www.ipdepace.com
Giuseppa Antonaci
antonaci@tin.it



1040 Italy
Med-Italian Diet Web Promotion

Istituto Tecnico Economico Statale “Costa”
Lecce, Italy
http://www.dietameditaliana.it

Daniele Manni

d.manni@clio.it

1042 Nepal

Value Based Education for Marginalized
Children

Hoste Hainse

Sarlahi District, Nepal
http://hostehainse.org/

Arun Kanta Paudel
arun.paudel@hostehainse.org

1050 Italy

EWB-----SUEP - Energy Work Bike for a
Social Urban Energy Plant

1.I.S. “Alessandrini-Marino”
Teramo, Italy
http://www.energyforschool.it/
Almerindo Capuani
calmerindo@hotmail.com

1051 Belgium
Teacher Aid

Immaculata Instituut

Malle, Belgium
http://teacheraid.wordpress.com/
Verswijvel Bart
bartverswijvel@live.be



Up to 29 Years Old

676 Peru

ICT Tools for Early Diagnosis Support (TB)
- TEDs

IMT AvH - UPCH - Fundacion CTIC

Lima, Peru
www.upch.edu.pe/tropicales/alertatbc/index1.asp
Lady Murrugarra

Imurrugarra@hotmail.com

746 Peru

Education in the Prevention of Tuberculosis
and Tools for Early Diagnosis

Istituto di Medicina Tropicale Alexander von Humboldt UPCH
Lima, Peru
www.upch.edu.pe/tropicales/alertatbc/index1.asp
Murrugarra Velarde Lady

murrugarralady@yahoo.com

964 Egypt
Intelligent Education System (IES)

Faculty of Engineering, University of Helwan
Cairo, Egypt

Mohamed Safaa Abd el rasheed
mohammad.safaa@gmail.com

1037 India

Computer Education for the Visually
Impaired

Divya Jyothi Charitable Trust
Mysore, India
http://www.divyajyothitrust.org/
Shivaprakash M.A.
divya.jyothi.trust@gmail.com



ICT to train youth to obtain initial job placement

711 Uganda
Business Incubation Initiative (Bll)

Toro Development Network

Fort Portal, Uganda
http://www.kabissa.org/directory/ToroDev
Johnstone Baguma
johnstonebk@torodev.kabissa.org

905 Bulgaria
Smile — Social Media in Learning and

Education
AVO-Bell Language & Examination Centre
Sofia, Bulgaria
http://avo-bell.com/en
http://avobell.wordpress.com/
Svetla Mavrodieva
svetla.mavrodieva@gmail.com
924 Italy
Boom & SOS

Istituto Tecnico Industriale Statale L. Da Vinci
Rimini, Italy

Danilo Montani

dmontani@libero.it

989 Kenya
Wind Generator and Noise Level Meter

Kimnet

Kenya

Kelvin Kiminta
kkiminta@yahoo.com

992 Pakistan
Radio Vision Pakistan

Visionary Foundation Pakistan
Pakistan (Karachi/South Asia)
http://www.vfpakistan.com/RVS.html
Rashid Khan
rashidmehmoodazeemi@gmail.com



1014 Malawi

ANPPCAN Mobile Phone Job Information
Service

African Network For The Prevention And Protection Of Abuse And Neglect (An-
pcan) - Malawi Chapter

Blantyre/Southern, Malawi

http://www.anppcan.org/

Kenwilliams Mhango

anppcanmalawichapter@gmail.com

1085 Ghana

e-Agriculture Employing Youth and Young
Farmers in Ghana

Foresight Generatio Club

Nkoranza, Ghana
http://yenmarketplace.org/What%E2%80%99s-working-Competition/eagricul-
ture-employing-youths-and-young-farmers-ghana-eagyf

Albert Yeboah Obeng e Ms. Debora Doddo

foresightgprojects@gmail.com




ICT for the Integration of Migrants and Refugees

726 Italy
Peace Sheets of the World

Art Miles Project
Narni, Italy
www.narnia.it
Giuseppe Fortunati
fgiusepp2 @tin.it

825 Italy

Cape Verde Multimedia Centre -
Mundokriol

Association Lunaria

Vila De Ribeira Brava, Isola di Sao Nicolao, Arcipelago di Capo Verde
Rome, ltaly

http://www.mundokriol.net

Marcello Mariuzzo

mariuzzo@Iunaria.org

897 Portugal
Youth Media: Our Response to Hiv/Aids

Cidad3os do Mundo/Bué Fixe-Youth NGO
Amadora, Portugal
http://www.buefixe.org

Amorim dos Santos
dynkaamorim@gmail.com

932 Italy
Digital Tutor

Associazione Centro Astalli per I'assistenza agli immigrati
Romae lItaly
http://89.31.74.173/tutorDigitale/spring/login
Emanuela Limiti

e limiti@fondazioneastalli.it



ICT for Environmental Sustainability

699 Pakistan

Information Communication Technology
to Promote Environmental Sustainability
amongst Engineering Students

NUST

Rawalpindi, Pakistan
http://emegreen.wordpress.com/
Hamza Zaidi
zaidi.hamza@ymail.com

718 Taiwan
Organic Garden Dream

Blackboard Collaborate

Kaohsiung, Taiwan
http://fireandice.tiged.org/GlobalOrgGard1/
http://organic.garden.free.fr/?lang=en
Cindea TsuiChin Hung
cindy02102001@yahoo.com.tw

772 ltaly
Shamelessly Ltd. Enterprise Simulation

1.I1.S. Leopoldo Pirelli

Rome, Italy
http://www.sfacciatamente.com/
Emanuela De Marco
muravale@hotmail.it

914 Italy
Cheap Energy: Energy Education

Istituto Tecnico Industriale “G.M. Angioy”
Sassari, Italy

Maria Vincenza Zucca
mariavincenza.zucca@tin.it

921 Italy
Scientists for P@ssion!

109° CD “Vittorio Piccinini”
Rome, Italy
www.piccininil09.it

Nadia Bernabei
be.nadia@yahoo.it

995 Kenya

Teep ICT Centre for Sustainable Environmental
Development

Tumaini Educational Endowment Project
Port Victoria, Kenya
http://www.facebook.com/tumainicbo
Rev. Fr David Ingodi Olusi
davidolusi@hotmail.com



